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in timp ce toata suflarea gameristica i$i 
petrecea in suferinfa zilele ramase pana la 
lansarea mega-hitulul BioShock, unui tanar 
nerabdator sa-si cumpere Madden NFL 08 
proaspat lansat ii surade $ansa. La Toys R US, 
pentru fiecare Madden 08 cumparat, 
prime$ti un discount de 50% pentru un al 
doilea joc, la alegere. Eroul nostru se 
gande$te sa-i dea o $ansa BioShock-ului, ?$i 
exprima aceasta dorinja si, in ciuda faptului 
ca mai erau $ase zile pana la lansarea 
oficiala, angajatul TRU il serve$te. Ce poate ft 
mai ironic pentru cineva care nu mai viseaza 
decat BioShock? Intriga il gase$te pe fanul 
NFL intreband mirat, pe forumul NeoGAF, 
daca jocul al carui demo era atent disecat nu 
ar fi trebuit sa fie lansat pentru ca el a reu$it 
sa-si cumpere unul de la TRU. $i a inceput 
nebunia, nimeni nu $tia dacd Take Two le-a 
pregatit o surpriza, angajajii TRU nu au fost 
informal sau Toys R US a ignorat indicate 
publisher-ului $i a furat startul. Se pare ca nu 
este vorba de nicio surpriza, a$a cd 
ramanem cu ultimele doua variante. De 
asemenea, este greu de crezut ca Toys R US 
ar fi riscat„un scandal diplomatic"^ sa strice 


o relate cu un potential mare pe viitor. Au 
fost cazuri izolate, deci profitul nu a fost 
foarte mare, mai ales ca cei nerabdatori sa 
puna mana pe joc aveau pre-comenzi si, cu 
toata nebunia lor, nu prea pareau dispu$i sa 
plateasca pentru doua exemplare BioShock. 
Este foarte probabil ca angajajii din mai 
multe magazine TRU sa nu fi dat o important 
prea mare datei de lansare.„What the hell?! 
Daca am primit jocul, de ce sa {in magazia 
ocupata?" Dar mai este posibil, intr-o mica 
masura, sd avem de-a face cu o strategic care 
sa atragd si mai mult atenfla asupra jocului. 
Spun intr-o mica masura pentru cd succesul 
demo-ului lansat pe Xbox Live a fost enorm si 
oricum aproape doar de asta se vorbea. 

in incheiere, revin la norocosul care, pe 
langa faptul ca a facut rost de un BioShock in 
timp ce a\\\\ jucau demo-ul pentru a mia oara 
Si visau la data lansarii, l-a mai cumparat si la 
jumatate de pre{. Evident cd, dupa ce a 
prezentat dovada ultimei sale achizijii, au 
inceput sa curga injurdturile si/sau felicitdrile. 
Un raspuns a fost de-a dreptul genial:„Don't 
play. Wait for us." 

■ Rzarectha 

Wait for us 
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Interfax DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o 
placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 $i o adancime a 
culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia 
intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata 
atat sub Windows 95/98/Me, cat $i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configurajii, redactia LEVEL nu i;i 
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme la functionarea interfejei $i a aplicafiilor. Programele care at 
intrat in component LEVEL DVD au fost testate $i selectate cu grija in 
redactia LEVEL. Totu$i, redactia nu i$i poate asuma nici o 
responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului $i nici 
nu poate fi facutf responsabila pentru eventualele daune produse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru$ilor cu urmatoarele 
programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de 
Kaspersky Lab - Rusia) $i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de 
Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam 
sa contactaji telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor re 
spective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, 
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei 
DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime 

w 

de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti $i folosirea 
optiunii Small Fonts! 

Orice informapi suplimentare se pot obtine printr-un 
e mail trimis pe adresa alex_draghini*« vogelburda.com 


DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformitate cu 

parametrii defini^ in standardul Philips - Yellow Book. 

Editura nu-$i asuma responsabilitatea asupra eventu- 

# 

alelor pagube provocate de utilizarea DVD-ului in alji 
parametri decat cei stabili^i in standardul mentionat 
anterior. 
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Joe Full!!! 


E timpul pentru o schimbare! E timpul 
pentru FPS! Pariah este un shooter futu¬ 
ristic ce pune jucatorul in pielea 
doctorului Jack Mason, a carui misiune 
este sa escorteze, de pe planeta 
inchisoare Pamant catre un laborator 
medical din afara sistemului, un subiect 
criogenizat pe nume Karina, „fericita" 
purtatoare a unui virus transgenic 
necunoscut $i deosebit de periculos. Una dintre caracteristici unice ale jocului este 
posibilitatea imbunatatirii performantelor armelor din dotare. Diversele modificari transforma 
armele in ma$inarii uciga$e de neoprit, iar pe voi in veritabile clone ale lui Rambo. Noua ne-au 
placut„ustensilele"din Pariah. Acum e randul vostru sa le incercati. 

P.S. Daca aveti probleme cu rularea jocului, cititi instructiunile din documentul 
„PARIAH FIXES.txt" de pe DVD. Procedati ca atare $i nu veti mai avea. Cheers! 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC V: TRIBES 
OF THE EAST 



A$adar, in septembrie ajunge 
speram $i la noi ultimul capitol 
din Heroes V. Povestea inceputa 
cu nunta intrerupta a reginei 
Isabel va primi un deznodamant, 
iar profejia despre sosirea lui Dark 
Messiah va prinde in fine forma. 
Poate ca a$a o sa in^elegem $i 
care era treaba cu acest Dark Mes¬ 
siah din jocul cu acela$i nume. 


Heroes of Might and Magic V: 
Tribes of the East vine cu o noua 
facjiune, orcii, o noua campanie, 
un nou nivel de upgrade pentru 
unitaji $i o multime de vraji, 
artefacte $i cladiri noi. De 
asemenea va fi stand-alone, ceea 
ce inseamna ca nu avefi nevoie 
de DVD-ul Heroes V ca sa jucaji 
acest expansion. 


GTA IV A FOST AMANAT 


Take-Two a anunjat ca lansarea lui GTA IV va avea loc in 2008, nu in 
octombrie 2007, cum fusese programata initial. Motivul?„Amanarea a 
fost esenjiala pentru a asigura cal itatea jocul ui". Mai mult,„Le datoram 
milioanelor de fani, talentatei echipe de producatori $i ac^ionarilor sa ne 
asiguram ca GTA IV va fi o experienja extraordinary $i in acela$i timp una 
care folose$te la maximum avantajele tehnologiei next-gen." Fiind unul 
dintre milioanele de fani ($i un potential acjionar daca a§ primi o marire 
substantiate de salariu... *ahem*), ma simt pu{in vinovat... Nu-mi datorafl 
nimic, baieji, bagafi calugari^ele alea uciga$e, presarati cateva cerceta$e 
pacatoase $i vreo cin^pe martori ai lui lehova cu Biblii automate $i din 
partea mea pute^i sa-l lansa^i in octombrie lini^ti^i. Cui ii pasa de bug-uri 
cand po^i comite genocid in drum spre bordel? 



XBOX 360 SE IEFTINE$TE 



EA, IN CADERE LIBERA 

Nici chiar in cadere, chiar deloc, dar se 
vaita. In ultimele declarajii financiare legate 
de incasarile din primul sfert al acestui an fis¬ 
cal, EA a avut un profit net de 229 de milioa- 
ne de dolari. De$i suma pare mare, ea este 
mai mica cu 4% fa^a de incasarile de anul 
trecut, adica o pierdere de 132 de milioane, 
fata de 81 de milioane (pierderile fata de 
anul fiscal 2006). O mare parte din banii 
facuti anul acesta au fost adu$i de prietenul 
copiilor $i spaima pu$cariilor azasba-bla-bla, 
cum i-o zice, Harry Potter. Neinfrico$atul olar 
a adus incasari de peste doua milioane de 
dolari, demonstrand inc£ o data ca rezolvi 
mult mai multe cu bagheta decat cu pulanul. 
Oricum, mai multe despre ce are de spus EA 
despre incasari $i prediqii puteti citi pe 
Gamelndustry.biz. 



Microsoft a confirmat ca toate cele trei versiuni ale consolei Xbox 
360 s-au ieftinit incepand cu 8 august, dar numai in SUA $i Canada. 
Astfel, pretul versiunii standard cu 20 GB a scazut cu 50 de dolari, 
pana la 349,99 de dolari, versiunea Core (fara HDD) s-a ieftinit cu 20 de 
dolari, pana la 279,99 de dolari, iar Xbox 360 Elite cu HDD de 120 GB 
costa cu 30 de dolari mai putin, adica 449,99 de dolari. 


Frumos. Pe cand $i-n Europa? 



SE VOR LANSA SEPTEMBRIE 2007 

Blazing Angels II: Secret Missions of WWII Ubisoft 

Stranglehold Midway 

Medal of Honor: Airborne EA 

The Witcher > CD Projekt 

Enemy Territory: Quake Wars Activision 

BlackSite: Area 51 Midway 

Settlers VI Ubisoft 

MotoGP 07 THQ 

Tabula Rasa NCsoft 

The Sims 2 Bon Voyage EA 

Settlers VI Ubisoft 
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HELLGATE: LONDON iN NOIEMBRIE 

In sfar$it, Electronic Arts $i Flagship Studios au avut bunavoinja sa 
ne spuna $i noua cand o sa lanseze Hellgate: London. De$i ma 
a$teptam ca primul lor anun{ de acest fel sa ne dezumfle cumplit, 
anunjand o data gen 2009+, au fost baie^i dragu^i $i ne-au spus ca ne 
vom putea da prin poarta Raiului, Londra, in noiembrie. Mai exact, 
jocul va fi lansat prima data in America pe data de 31 octombrie, iar in 
Europa pe 2 noiembrie. Numai bine sa ne jucam de-a pac-pacul cu 
mon$trii de sarbatoarea noastra najionala, Halloween. 

SPLINTER CELL: CONVICTION, AMANAT 

Ubisoft a anunfat ca urmatoarea incursiune a super-secretului 
super-agent Sam Fisher a fost amanata pans in primavara lui 2008, 
ceea ce inseamna ca nu mai pupam Splinter Cell: Conviction in 
noiembrie 2007, ci in al patrulea sfert din anul fiscal 2007-2008, adica 
prin martie 2008. 

Noroc cS avem ce juca pana atunci. 



NU MAI EXISTA IRRATIONAL GAMES 



Sper ca nu am speriat pe nimeni cu acest titlu. 
(System Shock 2, Freedom Force, Tribes: Venge¬ 
ance, SWAT 4 $i Bioshock) au devenit de acum 2K 
Boston $i 2K Australia. Aceasta schimbare este o 
rasplatS pentru rezultatul proiectului„Bioshock"$i 
are rolul de a evidenjia apartenenja Irrational la 
marea $i fericita familie Take Two. Bineinjeles ca 
toate parjile implicate au lansat declara^ii cu muty 
de„Suntem mandri ca/sa"in text $i uite a$a Irra¬ 
tional s-a transformat in 2x2k. Pacat, am ramas fara 
un nume foarte indragit. 


Irrational Games 


UBISOFT PROPULSEAZA NITROBIKE 
EXCLUSIV PENTRU WII 

Ubisoft a anunjat ca va lansa jocul Nitrobike exclusiv pentru Wii, 
in luna noiembrie a acestui an. Realizat de Left Field Productions, 
compania care a dezvoltat §i Excitebike 64 pentru Nintendo 64, 
Nitrobike va fi publicat $i distribuit de Ubisoft. Jocul este un arcade 
care le va da jucatorilor posibilitatea sa conduca motociclete cu 
reacjie, intrecandu-se in curse contracronometru cu adversari pe 
masura, in mod multiplayer $i mod online unic. 

„Suntem incanta^i sa aducem primul joc de motocros pentru Wii", 
a afirmat Jay Cohen, vicepre$edintele diviziei editoriale la Ubisoft. 
„Posesorii de console Wii vor indragi cu siguranfa Nitrobike, un joc cu 
un gameplay plin de amuzament $i adrenalina." 



CRYSIS, IN 
NOIEMBRIE 

Planurile financiare pe care 
le are EA pentru perioada imediat 
urmatoare au scos la iveala, 
printre alte chestii mai mult sau 
mai pu{in interesante, data de 
lansare a indelung a$teptatului 
FPS Crysis. Evident, este vorba 
despre o amanare, altfel n-a$ fi 
scris degeaba, EA modificand 
data lansarii, anunjata anterior 
pentru perioada iulie - 
septembrie 2007, pentru 
noiembrie. 16 noiembrie. 
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SAH DE LA UBISOFT 

Ubisoft a anunjat publicarea 
jocurilor Chessmaster: Grand¬ 
master Edition pentru PC, 
dezvoltat in studioul din 
Bucure$ti (Chessmaster X) $i 
Chessmaster: The Art of Learn¬ 




ing pentru Nintendo DS, 
dezvoltat in studioul din Sofia. In 
ambele jocuri, Josh Waitzkin, 
Maestru international, de opt ori 
ca$tigator al Campionatului 
National de Jah al Statelor Unite, 
ii invaja pe jucatori tehnicile 
care stau la baza jocului de $ah $i 
cum sa i$i perfectioneze 
aptitudinile pentru a deveni 
maestri, cu ajutorul cursurilor $i 
al tutorialelor ce se gasesc in 
cartea sa The Art of Learning 
(Free Press). Jucatorii vor putea 
sa puna in practica tacticile 
invatate in mod single player sau 
s2 i$i provoace prietenii la di¬ 
verse competitii amuzante, in 
mod multiplayer via LAN sau 
internet. 

„§ahul este jucat de 
milioane de oameni din toata 
lumea, iar extinderea seriei 
Chessmaster pentru Nintendo 
DS va da posibilitatea fanilor sa 


(’HESSMASIED 

GRANDMASTER EDITION AV. 

poata lua jocul cu ei, oriunde ar unde invingator este cel care 
merge", a afirmat Tony Key, captureaza primul toate piesele 


vicepre$edintele diviziei de mar¬ 
keting a Ubisoft. 

Elemente cheie: 

• Invata de la campionul 
Josh Waitzkin: Folosind 
principiile enumerate in cartea 
sa The Art of Learning, Josh 
plaseaza jucatorii in locul sau, in 
cateva din situatiile in care s-a 
aflat de-a lungul carierei sale. 

• Multiplayer wireless: 
Optiunea wireless a consolei DS 
face posibila infruntarea a doi 
jucatori. Exista o varietate de 
jocuri interesante in mod 
multiplayer, printre care: Dark 
Chess, unde piesele adversarului 
sunt invizibile; Extinction Chess, 


adversarului; $i Losing Chess, un 
joc care raspiate$te jucatorul 
care pierde primul toate piesele. 

• Jocuri celebre: Jucatorii au 
acces la 900 de jocuri de $ah 
dintre cele mai faimoase, care 
sunt comentate pentru a ajuta 
jucatorul sa deprinda in acest fel 
noi strategii. 

• $ah-mat: Jucatorul va avea 
parte de o distrac^ie maxima 
datorita arsenalului de 600.000 
de jocuri pe care le are la 
dispozi{ie. 

Lansarea jocurilor 
Chessmaster: The Art of Learn¬ 
ing $i Grandmaster Edition este 
prevazuta in octombrie 2007. 


WARHOUND 


Polonezii de la Techland Soft¬ 
ware (Call of Juarez, Chrome, 
Xpand Rally) lucreaza la 
Warhound, un FPS presarat cu 
elemente RPG, care va va oferi se 
pare liberul arbitru. In acest joc 
primi^i rolul unui mercenar care 



de voi daca $i cand sa merged in 
misiuni, daca vreji sa va luafi 
licenja de inotator sau daca vreji 
sa va calificaji pentru a folosi arme 
grele etc. Vine in 2008. 



are opjiunea sa-$i aleaga 
contracte, sa se dezvolte pe plan 
personal sau sa frece menta. Suna 
cunoscut? Mai exact, va depinde 



LEVEL TOP 10 



1. Overlord 

2. The Elder Scrolls IV: Shivering Isles 

3. S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Cernobyl 

4. Tomb Raider: Anniversary 

| 5. Lost Planet: Extreme Condition 
6. The Lord of The Rinas Online: Shadows n 


I 

l 


7. Command & Conquer 3: Tiberium Wars 

8. Microsoft Flight Simulator X 

9. Driver: Parallel Lines 

10. Halo 


Codemasters 

Bethesda 

THQ 

Eidos 
Capcom 
gmar Codemasters 

EA Games 
Microsoft Game Studios 

Ubisoft 

Microsoft Game Studios 


I 


MICROSOFT GAME 
STUDIOS IN 
COMEDIE 


Muljumita celor de la Game 
Informer, afiam cat de mult ii 
intereseaza pe cei de la Microsoft 
ceea ce se intampia in firma lor. $i 
nu vorbesc despre Carlita, femeia 
de serviciu, ci despre Shane Kim, 
vice-pre$edinte al Microsoft 
Games Studios. Intr-un interviu 
acordat celor de la Gl, Shane Kim 
a vrut sa faca un mare anunj, 
dar... stupoare... anunjul fusese 
deja facut cu doi ani in urma. 

Surpriza pregatita de Kim era 
lansarea urmatorului Resident Evil $i pe Xbox 
360, anunj ce l-a lasat indiferent pe redactorul 
revistei, care i-a spus interlocutorului ca acest 
anunj a fost facut acum doi ani. 

Bine ca nu a venit sa anunfe lansarea 360- 

ului. 
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NEWS 


HEROES PE CALCULATOR! 

Ubisoft, in nerrwginita sa marinimie, s-a 
hotarat se ne dea posibilitatea sa fim o 
stripteuza! Glumesc... De fapt, nu po{i sa $tii 
niciodata... Oricum, Ubisoft a anunjat 
semnarea unui acord de licenja cu Universal 
Pictures Digital Platforms Group pentru a 
dezvolta $i publica un joc video bazat pe 
acflunea seriei TV „Heroes # " Dupa cum 
probabil $ti{i, una dintre eroinele serialului era 
o mare striparija pe net. 

In Statele Unite, primul sezon al seriei 
regizate deTim Kring a atras peste 14 milioane 
de spectatori pe saptamana, fiind unui dintre 
cele mai populare seriale in randul publicului 
cu varsta intre 18-49 de ani. „Heroes" este in 
prezent difuzat in mai mult de 30 de \ar\ de pe 
mapamond $i a fost clasat de catre revista Time 
in topul primelor zece emisiuni televizate in 
2006. Nu toata lumea admira supereroii cu 


chilo^ii pe afara $i imbraca^i in colan{i cu sclipici. 

„Avand o acjiune plina de suspans $i 
personaje deosebite, seria pare predestinata sa 
devina un joc video," a afirmat Christian 
Salomon, vicepre$edinte al diviziei mondiale 
de licence a Ubisoft. Jocul le va oferi 
oamenilor posibilitatea sa interac^ioneze di¬ 
rect cu universul captivant din„Heroes" $i 
suntem convin$i ca-i va atrage atat pe fanii 
seriei, cat $i pe amatorii de jocuri video." 

„Colaborarea cu Ubisoft la dezvoltarea 
jocului se anunja a fi una foarte interesanta,"a 
afirmat Tim Kring, producator executiv $i crea¬ 
tor al„Heroes".„Ubisoft a dovedit de 
nenumarate ori ca are capacitatea de a 
transforma licence in jocuri de excepjie". 

Eu vreau sa ma joc cu ala care are ochelarii 
cu care vede prin zid $i care respira prin piele 
sub apa! 



LEGO INDIANA JONES 

incurajaji de succesul celor doua jocuri 
LEGO Star Wars, oamenii cu putere de decizie 
de la LucasArts (For^a polimerului fie cu ei!) s-au 
hotarat sa-l imbrace in plastic pe batranul In¬ 
diana Jones $i sa-l scoata in lume dupa 
lansarea celui de-al patrulea film din seria 
care m-a convins ca arheologia se face cu 
biciul $i nu cu lopa^ica $i tarnacopul cum vor 
aid de pe Discovery sa credem. 

LEGO Indiana Jones este produs de 
aceia$i oameni care au plastifiat For^a in 
LEGO Star Wars (Traveller's Tales) $i va vedea 
lumina zilei in vara lui 2008 (probabil la scurt 
timp dupa lansarea din mai a lui Indiana 
Jones 4). Sa-i fie aventura u$oara... 



Bicicleta plianta MATRIX 




www.bicicletepliante.ro 

www.dahon.com 


il 


II 


O bicicleta plianta cu prestan^a, 
rapida §i performanta: o 
combinatie de “mountain bike” §i 
road bike" intr-un stil aparte. 
Baiatul rau” in ora§, pe drumuri 
de fara sau pe cArari de munte. 
Pliere rapida in doar 15 secunde. 


> incape in portbagaj 

> incape in lift 

> incape in debara 

>incape chiar §i... sub 
banca de la §coalal! 



Com p o nente premiu m: 

Cadru din aluminiu designed by Joe Murray; 
furca cu suspensie Suntour NEX, cu blocare §i 
reglare; 3x8 viteze cu derailleur SRAM X7; jen^i 
WTB SX24 doublewall; frane disc Shimano 
BR; butuci Shimano RM65; pinioane Shimano 
HyperGlide; pedalier FSO Dynadrive; ghidon 
Ritchey Rizer; §a SDG BelAir RL; pompa de 
aer sub §a; anvelope de viteza Continental 

SportContact. Garantie 2 ani 

odb “all terrain” Schwalbe si apiritori de norol SKS 
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NEWS 


THE HUNT 

Direct din Moscova, Buka Entertainment 
$i Orion Games anunja primele detalii legate 
de jocul The Hunt. Este vorba despre un FPS 
in a carui descriere intalnim $i nelipsita 
promisiune de a revolutiona acest gen. 



Spicuim cateva dintre cele mai 
atragatoare elemente caracteristice ale 
jocului. Tehnologia AGEIA PhysX ne va 
permite nu numai sa spargem fiecare geam, 
perete sau bibelou, dar ne va lasa sa $i 



folosim ca arme bucatile rezultate. Adice pui 
umarul intr-un perete, dai cu el de pamant, 
scotoce$ti prin moloz $i arunci cu caramizile 
dupa Omul Negru. Personajul principal nu 
este un super soldat antrenat de Chuck 
Norris, ci un om de pe strada care se 
nimere$te sa fie intr-un moment nepotrivit 
la locul nepotrivit. A$a ca nu va avea prea 
mari $anse intr-o lupta mano a mano, ci va 
trebui sa foloseasca tertipuri mi$ele$ti. 

Adica: Stealth! Se ascunde in spatele 
banditului $i printr-o serie de combina^ii 
speciale ii va rupe fa$ul. Ce am putea cere 
mai mult decat sa fie mai bun ca Bioshock? 



12 LEVEL 09|2007 



CHIP SPECIAL 
AUTOMOBILUL VIITORULUI 


incepand cu data de 26.08.2007, la 
chio$curile de presS din toata }ara poate fi 
gasita o noua edifie a revistei CHIP Special, 
dedicate tehnologiilor de 
navigare $i entertainment in 
ma$ina. Revista i$i propune sa 
ofere cititorilor deopotriva 
solujii pentru alegerea 
sistemelor potrivite in func^ie 
de necesitaji, configurajia 
ma$inii $i de buget, precum $i 
toate uneltele $i indicate 
necesare pentru utilizarea 
acestora cu maximum de 
eficientS. Sunt analizate 
soluble de navigare 
disponibile pe piaja 
autohtona, ca $i produsele 
destinate destinderii $oferului 
$i pasagerului la drum lung sau in 
aglomerajiile urbane, incepand cu deja 
simplele MP3 playere $i pana la sisteme de 


redare DVD/DivX cu ecrane LCD in bord, pe 
plafon, pe tetiera, in parasolar $i chiar in 
oglinda retrovizoare. Sunt prezentate, de 

asemenea, sisteme de navigare 
formate din laptop $i software, 
PDA $i GPS, precum $i 
configurajii CarPC. Nu au fost 
uitate ghidurile de cumparare $i 
testele de PDA-uri cu GPS. La 
cele prezentate mai sus se 
adauga prezentari ale celor mai 
noi $i mai bune programe de 
navigare de pe pia^a, sfaturi 
pentru configurarea rutelor 
online $i suite de aplicafli 
shareware utile pentru PDA. 
CHIP Special confine concursuri 
inedite, cu premii in receiver-e 
GPS $i aplica^ii de navigare. Va 
invitam, a$adar, ca din 26.08.2007 sa cautafi 
revista la chio$curile de presa din ora$ul vostru! 

www.chip.ro 




DUKE NUKEM PE XBLA 

George Broussard, marele boss de la 3D 
Realms, a declarat ca Duke Nukem s-ar putea sa 
apara $i pe Xbox Live Arcade. „Am discutat cu 
oamenii de la Microsoft $i avem o echipa care s-ar 
putea ocupa de portare. Momentan a$teptam 
'binecuvantarea'celor de la Microsoft". Sa 
speram ca Microsoft o sa dea unde verde 
proiectului, iar noi o se capatam ceva de facut 
pana la aparijia eternului Duke Nukem Forever. 


DEPENDENTII DE MMO-URI NU SUNT PUSTNICI 


Un studiu recent, realizat de Nottingham 
Trent University pe un e$antion de 1 000 de 
gameri„cule$i"din intreaga lume, $i publicat in 
CyberPsychology and Behaviour, a reu$it sa 
datine mitul conform caruia jucatorii de MMO-uri 
sunt ni$te adevara^i lupi singuratici. Sa ne 
uitam pu^in peste rezultate. Aproape 75% din 
cei intervievaji $i-au facut prieteni on-line. 
Dintre acedia, aproape jumatate s-au cunoscut 
in„spajiul real", iar unul din zece a reu$it sa-$i 


„cunoasca"(in stil biblic)„partenera de raid" 
Mai mult, in jur de 81 % joaca alaturi de 
prietenii (sau familia) din viaja reala. Circa 30 
de procente au fost atra$i (elfifele arata bine) 
de alt jucStor (sau jucatoare), iar 40% prefera sa 
poarte„discutii de sufiet"cu prietenii din 
lumea cea virtuala $i colorata. Acum va las. 
Must... play... WoW. Oamenii a$tia au reu$it mai 
mult decat mine in zece ani de batut 
carciumile. Damn you, real life! 





NEWS 


DIRECTX 10.1 COMPATIBIL CU PLACILE DX 10 


Dupa ce mai multe site-uri au anun^at ca 
DirectX 10.1 nu va avea support pentru placile 
DX 10 $i jumatate de planeta a 
inceput sa-i injure in cor pe cei 
de la Microsoft, 8800-uri $i 
HD2900XT-uri se pregateau sa 
zboare pe geam, oamenii au 
inceput sa-$i descarce Ubuntu $i probabil 
cateva mul^imi au plecat cu tortele spre Wash¬ 


ington USA, se pare ca Bill Gates $i fiii sunt 
nevinovafi de acuzele aduse. DirectX 10.1 se va 

injelege de minune cu hardware- 
ul DX10 $i tot scandalul a fost de 
prisos. Situajia a fost lamurita de 
Sam Glassenberg, Lead Program 
Manager la Microsoft, intr-un 
interviu telefonic acordat site-ului next- 
gen.biz. Ar fi fost prea de tot. 


Microsoft* 

D i rectXio 


LIVE ARCADE PENTRU 
WINDOWS 



m SPINNER 


O veste cum nu se poate mai buna. Microsoft 
s-ar putea s3 lanseze serviciul Live Arcade chiar 
din acest an. Aceasta informa^ie a aparut dupa 
evenimentul Gamefest 2007 care a avut loc in 
Seattle. O data cu lansarea pentru Windows, 
Microsoft va trebui sa infrunte o concuren^a 
numeroasa reprezentata atat de portalurile de 
download cat $i de platformele de distribute 
digitala, exemplul cel mai cunoscut fiind STEAM. 
Cu ce titluri sunt in acest moment pe Live Arcade 
noi suntem siguri ca se vor descurca foarte bine. 


CONTROL 




DISNEY INTERACTIVE STUDIOS ANUNTA SERVICIUL 


DGAMER 

Fanii jocurilor video 
Disney se vor putea 
conecta intre ei din 
intreaga lume prin DGamer, 
o func^ie inovatoare ce va fi 
lansata, pentru inceput, in America de Nord 
in mai 2008, exclusiv in toate titlurile Disney 
Interactive Studios pentru Nintendo DS. 
DGamer va oferi o comunitate in care juca¬ 
torii de jocuri video vor putea interac^iona, 

(Nintendo) 

personaliza $i partaja conjinut intre consolele 
Nintendo DS, dar $i pe computere folosind 


website-ul Disney.com. DGamer a fost timpul 
media briefing-ului Disney Interactive Studios 
la E3 Media & Business Summit 2007. 

Folosind conexiunea Nintendo Wi-Fi in 
Nintendo DS, DGamer va permite jucatorilor 
sa interacfioneze $i sa faca chat intre ei, local 
sau prin Internet. Utilizatorii DGamer vor 
putea crea avataruri personalizate, sa-$i faca 
noi prieteni, sa faca chat cu prietenii, sa vada 
scorurile prietenilor, $i sa voteze in sondaje de 
opinie. 

DGamer va fi inclus farS costuri 
suplimentare in jocurile Nintendo DS al Dis¬ 
ney Interactive Studios ce vor ap^irea anul 
viitor, bazate pe fran$ize populare, precum 
The Chronicles of Narnia: Prince Caspian $i 
Spectrobes II. 



UBISOFT $1 20TH 
CENTURY FOX l§l UNESC 
FORTELE PENTRU 
„AVATARUL" 

Ubisoft, unul dintre cei mai important 
editori de jocuri video din lume, a anunjat ca va 
dezvolta $i publica un joc video bazat pe 
acjiunea filmului Avatar, de la Twentieth Century 
Fox. Avatar este urmatorul film ce va fi realizat de 
James Cameron, in a carui filmografie se 
regasesc: Titanic, True Lies, The Abyss, Aliens, The 
Terminator $i Terminator 2: Judgment Day. 

Avatar redS povestea unui fost pu$ca$ marin 
care este trimis fara voia sa pe o planeta 



necunoscuta, plina de vietaji extraterestre. La fel 
ca un Avatar, un spirit uman aflat intr-un corp 
strain, personajul se simte sfa$iat intre doua lumi, 
intr-o lupta disperata pentru propria 
supraviejuire $i pentru cea a speciilor indigene. 
Inijiat cu mai bine de zece ani in urma, Avatar 
este primul film regizat de Cameron dupa 
succesul otyinut in 1997 cu„Titanic". WETA Dig¬ 
ital, ca$tigatoare a premiului Oscar $i renumita 
pentru munca depusa la realizarea trilogiei "The 
Lord of the Rings" $i a peliculei„King Kong"va in- 
tegra un nou gen de imagine bazata pe noi 
tehnologii CGI pentru a transforma peisajul $i 
personajele in imagini artistice 3D care vor 
cufunda publicul intr-o lume necunoscuta, plina 
de creaturi, personaje $i peisaje incredibile. 

„Suntem in- 
canta^i sa colaboram 
cu 20th Century Fox $i 
James Cameron la 
realizarea acestui im¬ 
portant proiect. 

Scenariul, intensitatea 
vizuala $i efectele 
speciale reprezinta 
surse de inspira^ie 
exceptional pentru a 
crea o experien^a 
interactive unica" a 

afirmat Yves Guillemot chief executive officer al 
Ubisoft „Echipele de create Ubisoft sunt 
nerabdatoare sa reconstituie peisajul 3D realizat 
de Cameron pentru a otyine un joc care va cuceri 
atat pe fanii jocului, cat $i pe cei ai filmului" 

Lansarea jocului $i a filmului sunt prevazute 
pentru luna mai 2009. 
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Se rescrie istoria? 


■> 


nut* 


La prezentarea fdcuta la E3 jocului NFS: Pro 
Street, s-a facut un anunf care a bagat in 
fibrila^ii tot omul amator de jocuri cu ma$ini. 
In NFS: Pro Street se reintroduce Damage 


de restul 
competitorilor. 
Traseele vor fi unele 
dedicate in mod 


pentru ma$ini. Adic^ ne vom intoarce un pic exclusiv curselor 


pe timpul lui NFS: Porsche Unleashed, care, 
dupa mine, a fost cel mai bun joc al seriei 
NFS. John Doyle, un producator al jocului, 
vine in sprijinul prezentatorului de la E3 $i ne 
spune ca, In sfar$it, s-au luat la cuno^tinta $i 
doleanjele publicului larg $i s-a implementat 
acest sistem de damage care, spune el, va fi 
ceva fantastic. Tot el declara ca jucatorii de 
NFS cer in mod constant doar de trei ani de 


organizate la sange 
$i care sunt copiate 
dupa piste 
consacrate ale 
genului. John Doyle 
chiar se bate cu 
pumnii in piept cat 
de reale sunt 
zonele prin care ne 
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Eat my dust, suckers! 


zile acest lucru, dar eu cred ca mai degraba o vom da cu ma$ina, {inand sa puncteze foarte 


fac de $apte ani. Este o mi$care extraordi- 


clar Cei a fost prin diferite par^i ale lumii 


nara facuta de EA, deoarece se vor reca$tiga pentru a face copii la indigo ale traseelor. Nu 


o multime de jucatori care au migrat de la 
seria NFS, devenita din ce in ce mai arcade, 
catre alte simulatoare mai serioase. Eu 
recunosc ca nici nu am jucat NFS: Carbon, 
muljumindu-ma sa ma uit la cei din jur $i s b 
spun pas. Niciodata nu am avut o pasiune 
pentru folosirea unui parapet in luarea unei 
curbe sau pentru verificarea stabilitatii 
fiec^rui stalp de pe traseu farS ca macar sa 
apara o cr^patura pe parbriz. Dar acum... 
ehee... acum se schimba calimera. 


Fara politie! 

Nu se spun prea multe despre povestea 
din spatele jocului, dar nici nu cred ca este 
prea mult de spus. EA a trecut peste 
teribilismul curselor ilegale de strada $i a 
ajuns la chestii mai serioase. De aceastS data 
nu ne vom mai alerga prin ora$e, evitand 
traficul nebun $i fugind atat de politie, cat $i 
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§tiu cata lume ii va verifica spusele, dar 
trebuie sa il credem pe cuvant. 




Cu cheia franceza intr-o mana 

Pregatiti-va pentru o experienja originala 
oferita de EA cu ni$te ma$ini pe care pufina 
lume a avut posibilitatea sa le testeze intr-un 
joc pana acum $i mai putina lume in 

viata de zi cu zi. In mod normal, ~Swoko 

ma$inile ProStreet sunt destinate 

curselor drag sunt u$or 
recunoscute datorita rotilor din 
spate supradimensionate pentru o 
aderenta mai buna $i motoarelor 
supraalimentate V8 de capacitate 
foarte mare. NFS Pro Street va avea, 
dupa spusele producatorilor, cea 
mai mare baza de date cu piesele 
custom oferite pentru a Imbunatafi 
performantele ma$inilor. Mii de 





SC 





; 


€ 


ft 







> 





* 4 > 


^ x. y xv AX Xy x a. y 

n A. A '< A \ X Nr < X * y 

/>> 

A, *• F w > .* ? 


Wl hr I* f' 








xy 




AL 










Krystal Forscutt 


I 


O- x! 





^ ' L . i 


f 


33$ 






A 








touqawrw 


€ 




wn 





> 






gj 

£3 . 

n 

YM 





m 


OC 




f 


Xjrj i 

OCA 1 

WO 

RK 

I 


ii 

m- 


lV 


1 




VA 



\ 







1AT 




i 




V? 








YjT 







« r 4 


> V 

v€ 









•N / 








f 3 
AS 






LV 


OvVa 








a xyo<V a 
vvvv'Ov 






^ V 


. < 




ov 


prea $tiu cum aratS o ^urubelnita sau o bujie 
(de ex. eu) deoarece nu se va pastra sistemul 
clasic de evaluare a performantelor unei 


filmele de prezentare este momentul in care 
el se invarte pe roata cand unul dintre 
prezentatori face un burnout pe loc. Nu mai 


piese. Astfel, ele nu vor mai purta nume care vorbesc despre cel in care acela$i individ se 


vorbesc de la sine (turbo kit 1 -2-3 $.a.m.d.), ci 
I adevaratele lor nume cu care se gSsesc pe 
^ piata. Solatia gasitS de EA la aceasta 

problema este una foarte interesantS. 


invarte pe loc pana cand marina aproape nu 
se mai vede de fum. 

In momentul in care dai cu ma$ina de un 
perete, sa te a$tepti la un adevarat festival al 


A$adar, fiecare jucator care se simte maestru budrtilor de metal, fibra de sticla plastic, 

constructor de ma$ini va putea pune pe net care vor sari in toate partile. Sistemul de dam- 


configuratiile considerate a fi cele mai 
potrivite pentru o ma$inS in parte, iar cei 
care nu se descurca singuri vor putea da jos 


age vrea sa fie foarte avansat, fiecare 
componenta a ma$inii actionand $i 
dezasambl^ndu-se separat de rest. Daca vei 


direct din joc schitele dorite. Ma abtin totu$i trosni doar oglinda de o margine a mantei, 


de la a lua de bune aceste declaratii 


aceasta va r^mane agatat§ intr-o sarma §i iti 


deoarece nu cred ca ne vom prinde urechile va cloncani tot drumul ca sa te enerveze. $i 


chiar in halul asta la personalizarea ma^inii. 
A§ putea da un singur motiv: preturile 
pieselor vor vorbi de b sine. 


asta nu este tot. in functie de cJlt de tare dai 
de parapete, marina se va resimd $i se va 
comporta pe potriva. Gata cu arcade-ul! 
Woohoo!!! In your face! 


Fotorealistic Beaver 

Din punct de vedere grafic, jocul se vrea 
a fi o mare capodopera. Interviurile cu 
producatorii ^i filmuletele puse la dispozitie 
publicului larg lasa sa se inteleaga faptul ca 


Chiquitas! 

Nici un NFS care se respecta nu poate fi 
lipsit de aportul calitativ al macar unei tipe 
mi$to care sa se fataie prin fa{a ^oferilor, 


NFS Pro Street va fi unul dintre jocurile a cdror distragandu-le aten^ia. De aceasta data, vom 
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grafica sfideaza realitatea. De$i s-a I5sat 
deoparte o mare parte din personalizarea 

tvS grafica a ma$inilor 
— -jmp n (f^ra neoane 

M T ^ J vor ceva 

nemaivazut. 

Ti . y departe, dupa cum 

producatorii, cea 

^ 4 important a 1 

_ ^ 1 acordat fumului. 

Vecine, ai un cablu de curent?^^ c ^ nc j f aci un b urn . 

out, fumul scos de 

$aibe $i ^uruburi de la cei mai mari motor cand a crapat, fumul scos de tea va de 

producatori de astfel de piese vor fi puse la e$apament a ma^inii din fata, ce mai... fumul 

dispozitia jucatorului, marind considerabil va vinde produsul. Acest lucru nu il spun eu, 

timpul petrecut in atelier, unde vom cauta ci acela$i John Doyle care intr-un interviu de 

solutia perfects pentru bolidul ales de noi. Se trei minute a vorbit mai ceva ca renumitul llie 



avea parte de douS buc^i marca Eva. Una 
dintre ele este (ab)originara din Australia $i 
este o fosta participanta la un Big Brother cu 
canguri. Se nume$te Krystal Forscutt $i a 
aparut in pozi^ii destul de dezvaluitoare 
printr-o ga^ca de reviste, inclusiv prin FHM. 
Cea de-a doua reprezentanta a sexului frumos 
$i de$tept foe este Sayoko Ohashi, cunoscuta 
(de voi poate, ca de mine nu) din filmul Shin 
Onimusha: Dawn of Dreams. 

Incheind cu ce a fost mai frumos din tot 
jocul, ma voi duce sa gugalesc ni^te poze mai 
indecente cu cele doua dive $i sa ma mai uit o 
data la filmele demonstrative din joc, caci tare 
frumoase sunt. 

■ Koniec 


$aibe $i $uruburi de la cei mai mari 
producatori de astfel de piese vor fi puse la 
dispozitia jucatorului, marind considerabil 
timpul petrecut in atelier, unde vom cauta 


pare ca aceasta personalizare a ma$inilor 
chiar le va pune bete In roate celor care nu 


Dobre. Unul dintre cele mai impresionante 
lucruri legate de fum pe care le-am v£zut In 


Producator EA Games 
Distributor EA 

ON-LINE wvvvxea.com/nfs/prostreet 
Data lans5rii noiembrie 2007 
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Walker, politist spatial 


Asaltul ultimei frontiere 


scopul principal a fost rasturnarea lui Diablo 
din topurile gamerilor grabiti - Chris Taylor $i 
trupa lui de la Gas Powered Games s-au prins 
ca este aproape imposibil sa-l invingi pe 
Diavol la el acasa folosindu-te de propriile-i 
arme. 0 schimbare de tactica era absolut 
necesara $i, prin urmare, Chris Taylor, materia 
cenu$ie din tartacuta lui Supreme Com¬ 
mander, a copt o idee marea^a:„sa fie in 
spatiu $i sa i se spuna...*pauza de efect*... 
Space-ace-ace-ace Siege-iege-iege-iege!!!!". 


Dintre to{i pretendentii la coroana lui Diablo II, 
Dungeon Siege s-a aflat cel mai aproape de 
tronul jocului care a dat tonul uneia dintre 
cele mai mari isterii din istoria jocurilor pe cal¬ 
culator. Oamenii de la Gas Powered Games nu 
s-au muljumit cu locul al doilea, au incarcat 
catapultele $i au asaltat pentru a doua oara 
fortareaja ocupata de acela$i Diablo II. Din 
nou, slujba$ii afla{i„in serviciuNui Dungeon 
Siege 2 aproape au patruns in sala tronului, 
dar $i de data aceasta au scapat ca prin 
urechile acului de acuzatia de regicid. Dupa 
doua incercari equate - presupunand ca 


Lumina de la capatul 

tunelului 
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Foe de voie 




Siege-ul nostru 
carele e$ti in Space 


Recunosc ca anuntul de la E3 m-a luat pe 
nepregatite. Ok, de$teptii de la Gas Powered 
Games au vazut ca Pamantul nu mai suporta 
inca un hack and slash fantasy, a$a ca au 
mutat co$melia in spatiu, i-au dat un nume 
demn de filmele proaste ale anilor '50 $i se 
a$teapta sa fie veneraji pentru originalitatea 
ideii. Right! Ce {i-e $i cu prejudecatile astea 
care, ale naibii, se mai $i confirma in 80% din 
cazuri. Totu$i, avand in vedere ca am inceput 
sa ma satur de fantasy, ca personajele 
principale sunt Chris Taylor $i trupa lui $i ca 
am ucis prin epuizare doua mouse-uri in Dun¬ 
geon Siege, le-am acordat prezumtia de 
nevinova^ie $i am sapat pujin mai adanc in 
cautarea unor detalii care sa ma convinga ca 





A inceput 
dezinsec^ia! 
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Pentru inceput, Taylor a recunoscut ca in poveste complexa, care nu va mai fi tratata ca 


Space Siege va fi mai mult decat un Dungeon trecut personajele $i povestea n-au fost 


o simpla scuza pentru un macel de proporjii 


Siege printre stele. N-am gasit prea multe, 
jocul fiind anuntat relativ recent. Crampeiele 


principalele sale griji. li dau dreptate, in Dun- galactice. 
geon Siege n-am rupt mouse-ul facand scroll- 


de informa^e „scapate" de „piari"” $i vreo doua ing prin conversa{ii. in Space Siege, se lauda 
interviuri acordate de Taylor unor curio$i n-au el, lucrurile vor sta cu totul altfel. Seth Walker, 


reu$it sa declan$eze o epifanie in scepticul 
din mine, insa s-au dovedit indeajuns de 
interesante incat sa-mi gadile curiozitatea. 
Dar sa va spun ce-am aflat pana acum. 


eroul asediului spatial (o sa aflati in curand 
cine e $i ce-i poate pielea) nu va fi o simpla 
gramajoara de poligoane cu personalitatea 
unui dovleac, ci va deveni un personaj intr-o 


Trage, 

trantore! 
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„Deratizarea mu$telor" 

V-am promis ca o sa va spun ce hram 
poarta sus-numitul Seth Walker. Sa o luam cu 
inceputul. Omul, fa$net cum il $tim $i mereu 
nemultumit de pozitia lui in Univers, a luat-o 
la pas printre stele in speranja ca spatiul cos¬ 
mic se va dovedi o gazda mult mai toleranta 
la magariile lui decat batranul Pamant. ISCS 
Chrysanthemum, prima nava-colonie, a 
parasit Terra in anul 2056. in urmatorii 138 de 
ani, optsprezece asemenea nave $i-au luat 
zborul catre stele, fara ca vreuna sa gaseasca 
o planeta prietenoasa, unde sa-$i „verse" 
incarcatura. Incapabile sa-$i indeplineasca 
misiunea, navele s-au transformat in sta^ii 
spatiale permanente, iar povestea noastra s-ar 
fi terminat aici daca pe radarele coloni$tilor 
n-ar fi aparut Elysium IV, un„bolovan"capabil 
sa-i suporte pe mofturo$ii pamanteni. Odata 
infipt in solul„elizian"sapiensul nu $i-a facut 
renumele de ras $i, intr-un timp record, a 
reu$it sa-i scoata din sarite pe ba^tina^i (rasa 
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Kerak), o clica de alieni catrani{i, asemanatori 
goangelor din Starship Troopers. Jnsectoizii" 
n-au stat mult pe ganduri, au pus mana pe 
furcile laser $i pe coasele ionice $i, intr-un fi¬ 
nal, au reu$it sa alunge parazitii bipezi de pe 
planeta. Mai mult, hotarati sa scape Universul 
de gunoaie, bataio$ii Kerak au invadat Terra. 
Oamenii, acum o rasa pe cale de disparifie, $i-au 


peisaj in a$teptarea „comisiei de recrutare". 
Seth va salva omenirea insotit doar de 
companionu! sau robotic, HR-V, o minune 
portocalie a tehnicii moderne. 


Minitehnicus in spatiu 


suferi modificari. Taylor a promis ca nu ne va 
impovara cu o cantitate absurda de obiecte, 
cum crede ca a facut-o in DS. Cum Space 
Siege nu este destinat exclusiv ahtiatilor dupa 


Povestea va evolua in functie de alegerile „epice", sistemul de loot a fost regandit $i va 


inghesuit„reprezentantii" in cinci navete $i i-au morale facute„pe drum", ceea ce inseamna ca deveni putin mai exclusivist. in peregrinarile 


catapultat in vidul cosmic, cu speran^a ca vor in mod sigur vom avea parte de cateva 

supravietui indeajuns de multi incat sa nu se finaluri alternative (speram la cat mai multe). 


ajunga la incest atunci cand vor fi nevoiti sa 
recladeasca civilizatia umana. Ghinionul i-a 
urmarit in continuare pe sarmanii oameni, 
patru nave fiind distruse in timp ce incercau 
sa sparga blocada extraterestra. Viitorul 
devine $i mai sumbru (shhh, ei nu $tiu asta) 
atunci cand soarta umanitatii ajunge in 
mainile unui inginer din echipajul navetei 
Armstrong, singura „supravietuitoare" a 
macelului intergalactic. 


Partea cea mai interesanta este aparitia unei 
relatii stranse intre sistemul de dezvoltare al 
personajului $i bunul mers al storyline-ului. 
Se pare ca directia in care,,vor curge" 


sale. Walker se va impiedica de diverse de- 
vice-uri $i implanturi pe care le va folosi pe 
pielea sa sau a prietenului sau mecanizat. Nu 
ni s-a spus mai nimic despre instrumentele 
de fragezit carnea inamicului, dar flinta SF pe 
care o puteti observa in screenshot-uri imi da 


evenimentele este dictata $i de modul in care ceva sperante. 


Keep talking. Seth Walker. 


il „cre$tem" pe Walker. Nu este clar ce sistem 
„arpigistic"va fi adoptat in Space Siege, unul 
complet nou sau unul cu vag miros de Dun¬ 
geon Siege 2, dar se pare ca la baza vor sta 
implanturile cibernetice. Cu fiecare implant, 
Seth va prinde puteri noi, dar i$i va pierde o 
particica de umanitate. Lucrul cel mai trist 
este ca odata cu umanitatea dispare $i 


Inginerul Seth Walker, var bun cu artistul respectul semenilor. NPC-urile „organice" vor 


Johnny Walker $i individul pe care il vom 

• ' 

controla pe tot parcursul jocului, se treze$te 
subit in postura de salvator al viitorului 
umanitatii. in spatiu. Ca orice inginer-erou, 
Walker pune mana pe cheia franceza, scoate 
$urubelni^a din cizma $i tranzistorii explozivi 
din $erpar $i porne$te cruciada impotriva 
alienilor infiltrati la bordul co$meliei spatiale 
Armstrong. 

Taylor a recunoscut ca in procesul de 
creatie al unui joc din specia lui Dungeon 
Siege, dialogurile de calitate $i un voice act¬ 
ing decent au fost considerate un lux $i au 
primit aten^ie doar in masura in care aceasta 
nu dauna celorlalte elemente (nu trebuie sa 
va spun care, dependentilor de Diablo!) con¬ 
siderate esentiale. in Space Siege, situatia se 
va schimba, promite acela$i Chris Taylor. In 
primul rand, personajul principal, Seth 
Walker, se va distanta considerabil de tiparul 
eroului mut din H&S-ul clasic. Nu este o 
bucata amorfa de lut care ne este data spre 
modelare la inceputul jocului, este un 
personaj in toata puterea cuvantului.„Este 
Gordon Freeman al nostru, doar ca poate sa 
vorbeasca. $i are ceva care te face sa-l placi" 
glume$te Taylor. Duse vor fi $i NPC-urile a 
caror singura slujba e sa vagabondeze prin 


fi mult mai recalcitrante in fata unei jumatati 


Macelul, ca de la el a pornit totul, va fi, 
sper, atat pe placul mu$chiului cat $i al 
creierului. Vor exista, binein^eles, momente 
cand vom scutura mouse-ul ca ni$te posedati, 
dar $i situatii in care un dram de minte ne va 
ajuta mai mult decat un chintal de implanturi. 
Un Chuck Norris futuristic, „implantat" pana in 
maduva oaselor, nu va avea nicio retinere in a 
da navala ca orbetele in mijlocul hoardei 
invadatoare, pe cand traditionali$tii alergici la 


de om calare pe jumatate de robot $chiop. Pe tehnologie vor trebui sa apeleze la armele 


de alta parte, daca renuntati la binefacerile 
tehnologiei, pierde^i acel sentiment de 


specifice fiintei umane: $iretenia, inteligenta 
^i adaptabilitatea. Sper ca oamenii de la GPC 


„uberness" pe care numai ochii cu raze X $i un se vor tine de cuvant $i nu ne vor testa doar 


brat de metal cu bicepsul cat un pepene vi-l 
pot oferi, dar ca$tiga^i increderea semenilor 
$i, odata cu ea, accesul la anumite ramuri 
(interzise cyborgilor) ale storyline-ului. 
Perspectiva este cat se poate de interesanta: 
rejucabilitate imensa, nu trebuie sa auzim 
aceea$i poveste daca ne hotaram sa 
experimentam un „build" nou. Ca$tig pe 
ambele planuri. Nu mai spun de problemele 
existentiale pe care o sa ni le punem intre 
doua batai cu insectele. Merita sa-^i sacrifici 
umanitatea pentru a salva rasa de la pieire? 
Mai mult, merita omenirea un asemenea 


reflexele $i „mau$ii" 

Un alt feature cu care suntem 
„amenintati" este o campanie multiplayer, 
unde patru jucatori i^i vor da mana intru 
starpirea plagii extraterestre. 


Future Siege 

in ciuda numelui complet neinspirat, 
Space Siege se anun^a un titlu interesant. 
Promisiunile, ca de obicei, suna foarte bine $i 
sunt foarte curios daca se vor regasi toate in 
varianta finala care ne va lovi candva in 


sacrificiu? Dar daca o poti salva fara sa plate^ti primul trimestru al anului 2008. Voi reveni cu 


pretul suprem? Merita efortul? Sau ce-ar fi sa 


amanunte dupa Games Convention unde. 


va salveze altcineva? Mda, atata filosofie mi-a sper eu, Chris Taylor va fi mai darnic cu 


facut sete. Baiete, o bardaca de ulei fin la 

baiatu', ca-mi scartaie maxilarul! 

r # 


informa^iile. 


cioLAN 


Space Stuff 

Bineinteles ca s-a pus $i eterna problema 
a„loot"-ului. Din ce ati putut vedea pana 


Producator Gas Powered Games 

Distributor SEGA 
ON-LINE www.spacesiege.com 
Data lansarii trim. 1 2008 
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Cel mai subtire notebook 
de 13.3 inch din clasa lui 



Dell XPS M1330 beneficiaza de cea mai 
noua tehnologie prin implementarea unitatii 
optice cu conectare prin slot; dispunde de 
conexiune HDMI si de functii de securitate pe 
baza de amprenta digitala. 


Hi 



Descopera frumusetea si functionalitatea note- 
book-ului ultra-portabil Dell XPS M1330, ultra¬ 
subtire si cu o conectivitate superioara. 





Procesor 
Display: 
pixel Camera 
Memorie 
SDRAM 

Hard disc: 160GB (5,400 rpm) Sata 
Unitate optica: 8xDVD+/-RW Slim 
Placa grafica: 128 MB NVIDIA GeForce 8400M 
SO: Windows Vista Business 
onectivitate: External 56k V.90 Modem (USB), Wireless 
1505 Wireless-N Mini-PCI Card, 10/100 Ethernet LAN on 
Motherboard 

Altele: Carry Case Nylon, Biometric Fingerprint Reader, 


Resource DVD XPS Ml330 (Diagnostics & Drivers), AC 
Adapter (65W), Primary 6-cell 56WHr Li-Ion Battery, Dell 

Optical Scroll Premium Mouse 
Garantie: 3 ani 



rj[j ysjj* 


*Pret terd TVA 

Pentru mformatii suplimentare §i comenzi contactafi GENESYS DISTRIBUTE prin e-mail la 
sales@genesys.ro sau telefonic la 0725 187 800, 021 242 05 42. Oferta este disponibil£ prin partenern 

locali (accesati www.genesys.ro). 



Value-added Distribution 


Let's Grow To 


A L 


Parteneri GENESYS DISTRIBUTE: 

Bucure$ti: TULIP COMPUTERS 021-2234242, DALL NET INTERNATIONAL 021-2322941. UNICORN COMPUTERS 021-2532228; SOFTCONNECT 0722-430029; 
STREAM NETWORKS 0722-367563: AGER BUSINESS TECH 021-2310904; TERRABVTE 021-2527275 BacSu: DEDEMAN 0234-513330; Boto$anl: ICE COMPUTERS 
0231-536777; Brasov: EXPERT SERVICE IT 0268-410898; Campina: TERON SYSTEMS 0244 514150, 0244-374374; Cluj Napoca: TERABIT 0264-433993; Constanta: 
IIRUC-suc. DOBROGEA 0241-634595; Craiova: VERASYS INTERNATIONAL 0251-306016 Foc$ani: SECRET SERVICES 0237-237094; Gala^i: NEXIAL RESEARCH 
0236-319120; la$i: BLUENOTE COMMUNICATIONS 0232 - 265995. Media?: BIROTEC 0269-845777; Pite$ti: FAST ELECTRIC 0248-210037; Suceava: NETCOM 

ACTIV 0230-521268; Timi?oara: SARATOGA 0256-499780 I H 
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ot ce a fost $i muuult 
mai mult decat atat 

Trei litere cunoscute de o planeta intreaga. 
Chiar $i cei care nu au incercat in viafa lor un 
joc video au auzit de GTA $i $tiu cu ce se 
ocupa. Bucurandu-se de o asemenea 
popularitate, a fost de ajuns ca „GTA IV" sa iasa 
din gura Rockstar pentru ca toata industria sS 
inceapa sa freamate. 

Data fiind important acestui joc, Grand 
Theft Auto IV a devenit subiectul unei batalii 
aprige intre Sony $i Microsoft, ace$tia din 
urma anun^and ca de aceasta datS Xbox va 
gazdui GTA-ul inca din prima zi. Mai mult 
decat atSt, posesorii de console Xbox vor 
primi $i doua„episoade"in plus, in 
exclusivitate, pentru care Microsoft a platit 
nici mai mult, nici mai pu^in de 50 de 
milioane de dolari. Vi se pare mult? Sa va 
spun atunci ca suma poate fi amortizata, de 
exemplu, prin vanzarea a peste 110.000 de 
console Xbox 360 Elite. Tot mult? Atunci 
trebuie sa mentionez $i faptul ca seria GTA a 
trecut de mult de 50 de milioane de 
exemplare vandute $i Microsoft a incasat 
banii pe 12 milioane de 360-uri. chiar daca 
cifrele ar sugera ca ace$ti bani au fost prost 
investiji, tot pe mana celor de la Microsoft a$ 
merge. Cele 50 de milioane palesc pe langa 
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miliardul investit de EA in licenta exclusiva 
NFL, mi$care care s-a dovedit a fi ca$tigatoare. 

Raspunsul celor de la Sony ar putea veni 
sub forma unei ieftiniri a PS3-ului cu pu^in 


pe„Visul american". Ajuns in Liberty City, 
constata ca banii, ma$inile $i femeile cu care 
Roman l-a ademenit existau doar in vise, in 
realitate varul sSu ocupandu-se de bunul 


O viata incarcata 


timp inaintea lansarii jocului, insa faptul ca au mers al unei obscure firme de taximetrie. Nu 


pierdut $i aceasta exclusivitate temporara se 
consemneaza tot in dreptul loviturilor 
incasate. Analizand trecutul acestui joc, este 


numai ca din declarajia de avere lipseau 


in GTA IV, producatorii au accentuat 
important scenariului in gameplay-ul 
jocului. Nu avem nici povestea dasica in care 
e$ti sarac $i dupa cateva mii de ma$ini furate, 


banii, ma$inile, implicit $i haremul, dar Roman oameni cSIcaji $i gloanfe trase devii „ghetto 


incasate. Analizand trecutul acestui joc, este era bagat $i in datorii $i implicat in afaceri cu 

lesne de inteles de ce atata agitatie inca de la tot felul de indivizi dubio$i. Ca $i in realitate 
primul anunf facut de Rockstar. Vorba lui de multe ori,„Visul american" ramane doar o 


fabulous" $i nici nu te lupti pentru fiecare 
buca^ica de asfalt din ora$ul tau infruntand 
toata crima organizata. Acum avem un 


cioLAN, de cand cu nebunia StarCraft II, a fost iluzie $i speranjele lui Niko se risipesc u$or pe scenariu mult mai apropiat de realitatea 

de ajuns ca Blizzard sa spuna ca va fi un strazile din Liberty City, in scurt timp, lucrurile anului 2007, iar desfa$urarea evenimentelor 


de ajuns ca Blizzard sa spuna ca va fi un strazile din Liberty City, in scurt timp, lucrui 

StarCraft II $i toata lumea a luat-o razna, atat se complica $i el se vede nevoit sa revina la 

de rau incat edijia specials StarCraft: Battle vechile metode, moment in care fiecare 
Chest, lansatS in 1999, a reu$it sa reintre in dintre noi va $ti ce are de facut. Chiar daca r 

Top 10 US. Pe scurt, Blizz a spus„Starcraft II" ^i ne vom revedea cu personajele din jocurile 


va fi puternic influen^atS de deciziile pe care 
le luSm. Chiar daca povestea asta este 


dintre noi va $ti ce are de facut. Chiar daca nu prezentS in descrierea multor jocuri, in GTA IV 


trecute, GTA IV vine cu mai multe nume noi. 
Little Jacob, bun prieten cu Roman, este un 


Top 10 US. Pe scurt, Blizz a spus„Starcraft II" ^i ne vom revedea cu personajele din jocurile nu va conta doar pentru cine $i cum lucrSm 
banii au inceput sa curgS. Dar sa revenim la trecute, GTA IV vine cu mai multe nume noi. sau pentru ce solufie optSm intr-o situate 

seria GTA $i mai ales la ce surprize ne-a Little Jacob, bun prieten cu Roman, este un data cu cateva variante de raspuns. Pana $i 

pregStit Rockstar pentru Grand Theft Auto IV. prosper traficant de arme la ale cSrui servicii ceea ce facem in „timpul nostru liber va 

Faceji cuno$tin{S cu Niko Bellic. Povestea va apela $i Niko. Francis McReary este un influenza firul narativ al viejii noastre. La 

lui incepe in Europa de Est $i va fi continual, polijist corupt care $tie mai multe decat ar „munca" va fi mult mai lejer, ne vom putea 

cu ajutorul nostru, pe strazile din Liberty City, trebui despre trecutul lui Niko. Alte personaje ocupa de mai multe misiuni in acela$i timp, 


pregatit Rockstar pentru Grand Theft Auto IV. prosper traficant de arme la ale carui servicii 
Faceji cuno§tin^a cu Niko Bellic. Povestea va apela $i Niko. Francis McReary este un 
lui incepe in Europa de Est $i va fi continual, polijist corupt care $tie mai multe decat ar 


despre a carui nouS infSti$are vom vorbi 
pu{in mai tarziu. Impresionat de pove$tile 
vSrului sau Roman, Niko se gande$te ca ar fi 


anuntate sunt Tom Goldberg, Francis 
McReary, Elizabeta $i nu in ultimul rand Lola, 
specialist^ in servicii. Veji afla de care la 


cazul sa schimbe $i el co§marul est-european ini^iativa lui Niko probabil. 


iar unele dintre ele pot fi rezolvate §i pe 
parcursul mai multor zile. Ideea este sa 
profit $i in alt fel de atmosfera $i 
posibilitS^ile din GTA IV. Libertatea de 
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acjiune, marca inregistrata Rockstar, trebuia 
dusa mai departe. Producatorii sunt pu$i in 
fa^a dificilei misiuni de a face un pas impor¬ 
tant inainte fata de capitolul III, iar GTA IV 
trebuie sa creeze o prapastie cel pu^in la fel 
de mare ca aceea lasata in urma de GTA III $i 
ai lui urma$i. Chiar daca, spre deosebire de 
San Andreas, nu vom mai putea sa mergem 
laslifl sau sa Hssmp -food (la 
aspectul lui Niko putem schimba doar 
hainele), viata in Liberty City va fi extrem de 
incarcata. Banalul telefon mobil va juca un 
rol foarte important in joc. Cu ajutorul lui, 
Niko va putea sa contacteze diferite 
persoane atat pentru afaceri (arme, misiuni 
sau transport), cat $i pentru momente de 
„relaxare". Se pare ca tot cu ajutorul 
telefonului mobil vom putea accesa $i 
modul de multiplayer, despre care nu s-au 
pomenit alte detalii. Bine macar ca a fost 
confirmat. De asemenea, vom avea $i acces 
la internet din anumite locajii, iar unul din 
lucrurile pe care le vom putea face va fi sa 
ne upload-am „CV-ul" pe net. Libertatea de 
mi$care este $i mai mare acum, una din 
premierele acestui joc fiind reprezentata de 
posibilitatea de a ne putea cocoja intr-o 
mul^ime de locuri (scari de incendiu, stalpi 
etc.). Pe langa actiunea in sine $i placerea 
de a-l vedea pe Niko dirijand traficul din 
varful unui semafor, deplasarea pe a treia 
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Niko se simte foarte bine 

in America. 


1 f( 

a w r 




axa va da o perspective noua asupra 


ba{i cu piciorul. Avem in primul rand 


gameplay-ului. Sa trecem $i la metodele de ma$inile, pe care le lasam deoparte cateva 




deplasare mai pu{in solicitante. Niko este momente, exista transport in comun, 
doar un est-european $i cu siguran^a nu autobuze $i o linie de metrou, putem folosi 

pasionat de prea mult mers pe jos. $i daca ambarcajiuni $i putem pilota elicoptere. in 

ar fi, Liberty City nu este un ora$ pe care sa-l stabile de autobuz, probabil $i la metrou, 

vom putea sa verificam pana §i orarul dupa 
I care circula. Very nice touch! Chiar a$tept sa 
I fug in miez de noapte dupa ultima cursa 
spre Bronx, cu nume de cod Bohan in Lib¬ 
erty City. Probabil unii dintre voi vor fi pu{in 
dezamagi^i de absenja avioanelor, 

VHf explicajia producatorilor fiind ca nu am fi 

.— avut unde sa le pilotam. Ma$inile din GTA IV 

Hbt v TM( nu se vor ma ' fura atat de u$or, doar suntem 

~ Lr' W in 2007. Partea buna este ca Niko se pricepe 

L* • r la hotwiring, insa tot ne va lua ceva timp, 

* 'q J spre deosebire de jocurile trecute. Vom 

sesiza o imbunatajire in felul in care se 

? . | * conduc ma$inile, avem mai multe camere la 

^ 7 dispoztye $i portbagajul ma$inilor va putea 

I fi folosit. Suntem asigurafi ca $-au facut 

progrese $i la modul in care se comporta 

I K ma$inile, capitol extrem de important in 

1 GTA IV. Se mai $tie $i faptul ca in momentul 

L 1 in care folosim armele, camera se va muta 

rv l 


deasupra umarului, vom putea bloca {inta 


pe inamici $i un crosshair va aparea pe 


ecran. Rockstar nu a anunjat ce arme vor fi 
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disponibile in joc $i nici nu vad de ce ar fi 
facut-o avand in vedere ca exista o armata 
de oameni care analizeaza fiecare imagine. 
Astfel au fost descoperite urmatoarele 


Welcome to the City! 

Un lucru pe care s-a pus accentul a fost 
felul in care percepem via{a in Liberty City. 


arme: Desert Eagle, Remington 870, Glock, Totul va fi cat se poate de natural $i in acela$i 

MP5, G3SG, SPAS-12, MP4, AK 47 $i probabil timp extrem de diversificat. Strazile vor fi pline 


de via^a in timpul zilei, in timp ce noaptea 
ora$ul va avea cu totul alta fata, iar in anumite 
cartiere pot aparea $i probleme. Planul este ca 
mult de furca. De asemenea, in GTA IV civilii Liberty City sa reproduca atmosfera New York- 


multe altele ne a$teapta sa ne fie de 
folosinja, voin^a sa fie. $i atentie... pentru 
ca Al-ul poliJi$tilor din GTA IV ne va da mai 


vor da o mana de ajutor poliJi$tilor aflaji in 
cautarea noastra, a$a ca eu propun sa-i 
executam „on sight". 
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ului la un nivel care nu a mai fost atins pana 
acum in jocurile video. Oamenii intalnifi pe 
strazile ora$ului vor avea diferite preocupari, 

unii i$i vad de drum, 
aljii a$teapta 
autobuzul, citesc 
ziare, stau pe band, 
se bu$esc in tine, se 
bat intre ei s.a. 
Fiecare i$i gase$te 
ceva de facut $i nu o 


sa intalne^ti doar 

coioanele de oameni 
care i$i vad lini^titi de 
drum. 

Patru din cele 
cinci cartiere ale New 
York-ului au fost re¬ 
create $i redenumite. 
Vom avea a$adar 
Algonquin (Manhat¬ 
tan), Dukes (Queens), 

Bohan (Bronx), Broke (Brooklyn) $i o parte din 
New Jersey, care se va numi Alderney. Ca 
suprafaja nu este la fel de mare ca San 
Andreas, insa producatorii au anun^at ca in 
Liberty City nu vor fi zone nefolosite. Liberty 
City devine cel mai mare ora$ din seria GTA, iar 
asemanarile cu New York-ul sunt 
extraordinary de la felul in care sunt dispuse 
cartierele $i strazile, pana la cladirile $i locatiile 
reproduse in joc. Trebuie spus ca strazile vor 
avea nume in GTA IV, ma$inile vor fi dotate cu 
sisteme GPS, iar sagetile ajutatoare nu vor mai 
fi folosite. Exista posibilitatea ca unele cartiere 



elibwat 


s3 fie deblocate doar pe parcursul jocului, insa 
acest lucru nu a fost confirmat pana acum. Un 
lucru impresionant este faptul ca, din 
momentul in care ai intrat in joc, nu vei mai fi 
deranjat de niciun„loading screen" orice ai 
face. Poji sa intri $i sa ie$i din ciadiri, sa folose$ti 
orice vehicul, sa faci absolut ce vrei, totul va 
curge fara intreruperi, exact ca un film. La 
aceasta reu$ita a contribuit $i noul engine 
grafic folosit de cei de la Rockstar.,,Rockstar 
Advanced Game Engine" - RAGE a mai fost 
utilizat o singura data, in jocul Table Tennis. 
RAGE va fi sustinut de un engine fizic $i de eu¬ 
phoria, care se va ocupa de animajia 
personajelor $i, din ce s-a vazut pana acum, 
face o treaba extraordinar de buna. Daca 
orarul trebuie sa fie natural $i povestea cat mai 
realista, nu se putea ignora nici animafia 
personajelor, la care este loc de progrese fa^a 
de jocurile trecute. 


Doua rele, nu conteaza 

Pe final, o sa amintesc $i doua ve$ti mai 
putin bune. Prima ar fi ca jocul nu este 

anuntat si pe PC, insa suntem oarecurn v ; C * 

obi$nuili cu aceasta tactica. Speram ca de 
data aceasta GTA sa ajunga, chiar daca la un 
an diferenta, pe platforma pe care a pnns 

viata. A doua veste este ca GTA IV a fost 
amanat atat pe PS3, cat $i pe 360 $i nu va mai 
fi lansat in luna octombrie. Justificarea? Vor 
un produs mai bun, bineinteles, a$a ca noi ne 
vom plimba prin noul $i fascinantul Liberty 
City doar in 2008. Avem rabdare. nu e 
problema, la ce toamna incarcata ne a$teapta. 
Important este ca aventura inceputa de DMA 
Design (actual Rockstar North) in lumea 2D cu 
primul GTA, acum noua ani de zile, continua 

in for^a. 

■ Rzarectha 

► Producator Rockstar North 

f Distribuitor Rockstar Games 

► ON-LINE www.rockstargames.com/IV/ 

► Data aparitiei 2008 
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% Am fost suficient de norocos sa pun mana pe 
^ cea mai noua versiune Open Beta a unuia 
dintre cele mai a$teptate jocuri ale anului $i 
trebuie sa recunosc ca ma declar multumit. 
Despre joc, numai de bine, in cadrul testului, 


acopere distance mari intr-un timp cat mai AAllltll 
scurt, iar obiectivele sunt bine delimitate, * 

conflictul dintre GDF $i Strogg desfa$urandu-se puter 
pe etape stabilite dinainte. In cazul de fata, 

GDF are misiunea de a construi un pod $i de a 


Multiplayer la 




Splash Damage a pus la dispozitia amatorilor escorta un MCP (Post Mobil de Comanda) in 


o singura harta de multiplayer, intitulata Val- 


inima unei baze Strogg, ce trebuie neaparat 


ley, unde fortele pamantene din cadrul Global cucerita pentru a lansa asaltul final asupra 


Defense Force au misiunea de a dejuca 
planurile Strogg-ilor, care urmaresc sa 


obiectivului principal. Urmatoarea mi$care o 
reprezinta dezafectarea unui generator de 


contamineze un sistem de alimentare cu apa scut $i dinamitarea instalatiei cu ajutorul 


$i sa transforme popula^ia locala in pocitanii. 


careia Strogg-ii incearca sa-$i spuna punctul 


Pare putin, dar s-a dovedit a fi mai mult decat de vedere. Dar faptul ca Strogg-ii apar cat ai 

bate din palme la fiecare intalnire nu-i ajuta 


♦ * ; * 


Kakamaka, 
specialist in 
* 4 arme grele 




tMKt 


^ ^ '*-*■ — " ~ **• I deloc pe pamanteni, sangerosul conflict 

Kakamaka, dintre cele doua tabere transformandu-se 

. specialist in , . . . . 

arme grele adesea in bataln viscerale cu valente 

'"j* ^ cinematice imposibil de descris in cateva 

,X 4 > •*. ! cuvinte. In aceste conditii, succesul unei 

. tSr\ ( misiuni depinde numai de spiritul de echipa 

1 IPiv $i buna coordonare dintre membrii acesteia. 

Bfl| ' ' | 

++ * - Fiecare factiune este alcatuita din 

♦ « ’ ^ * ► *** J combatanti impartiti in cate cinci clase cu 

*** anew 

. ^m m mw rn .g r abilitati speciale - medic, asalt, suport, 

I inginer ^i lunetist, similare celor din Battle¬ 
field 2142 $i u$or de inteles, dar cu mici 

suficient pentru a-mi face o parere despre En- diferente. De exemplu, jucatorii care aleg sa 
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emy Territory: Quake Wars, cea mai noua 
creatie a studioului care ne-a oferit excelentul 

f 

Wolfenstein: Enemy Territory. A$adar, sa-i dam 
drumul. 


Strogg vs. GDF 


joace din postura lunetistului (Covert-Ops, in 
cazul fortelor GDF) vor constata cu placere ca 
se pot deghiza in Strogg-i sau oameni, in 
functie de tabara din care fac parte. Ineditul 
nu se opre$te aici, clasele Strogg avand la 
dispozitie un numar sensibil mai ridicat de 
ability speciale, dintre care se remarca 


Valley este un teren de joaca vast $i com- posibilitatea clasei Constructor de a repara 


plex, insa numarul de vehicule este suficient 
de mare pentru a le permite jucatorilor sa 


vehicule sau piese de artilerie de la distant 
cu ajutorul unei drone, Tehnicienii, ce pot 
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transforma un cadavru GDF in punct de 
spawn, $i Opressor-ii, care pot crea campuri 
de for^a pentru a se apara de gloantele 
inamice, iar la nevoie declan$eaza o 
devastatoare raza laser expediata de pe o 





[hands-on 




sta^ie orbitala. Ambele tabere se lauda cu 
clase (Covert-Ops, respectiv Constructor) ce 


pot chema intariri sub forma unor radare, 
piese de artilerie, turete automate anti- 
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vehicul $i anti-personal. 

I La capitolul motorizare, GDF sta destul 
de bine, oamenii avand la dispozitie cateva 
ATV-uri, un Jeep, un transporter blindat, un 
tanc, un elicopter de atac $i unul de suport, ce 
poate gazdui doi mitraliori amplasati de-o 
parte $i de alta a elicopterului, insa vehiculele 
Strogg sunt, de departe, mult mai 
interesante. Cele mai impresionante unita^i 
Strogg sunt un uria$ mech pastor, ce scuipa 
moarte in orice directie rotind corpul princi¬ 
pal pe 360 de grade indiferent de direc^ia de 
mers, $i un jet-pack dotat cu lansator de gre¬ 
nade, ce-i confera ocupantului mai multa 
mobilitate. De remarcat ca vehiculele, de 
orice natie ar fi ele, sunt foarte manevrabile, 
cu excep^ia zburatoarelor pe care zapacitii le-ar 


face praf imediat dupa decolare daca n-ar 
exista stabilizatoare. 

« 

Caft prin Beta 

Jucand cand de o parte, cand de cealalta, 
am remarcat ca exista un mic dezechilibru 
intre cele doua factiuni, balan^a inclinand 
u$or in favoarea Strogg-ilor, preferatii mei. 
Arsenalul Strogg pare mai puternic, unele 
arme fiind mai precise decat echivalentul lor 
din curtea adversa, iar tacticile defensive pe 
care le-au pus in aplicare s-au dovedit a fi 
(parca) mult mai eficiente comparativ cu cele 
aplicate de jucatorii GDF. Sa fie oare oamenii 
mai pu^in inteligenti? Dar sa nu disperam. 
Momentan, problema nu este deloc grava, iar 
pana la lansarea oficiala a jocului sunt sigur ca 
va fi remediata. 

Quake Wars ii recompenseaza pe 
jucatorii ale caror ac^iuni sunt incununate de 
succes cu cre$teri in rang $i/sau puncte de 
experienja, adunarea unui anumit numar de 
puncte imbunatatind abilitati specifice clasei 
din care fac parte $i nu numai. Oricine se 
poate alege cu un sprint mai alert, insa Con- 
structor-ul este interesat in primul rand de 
abilitatea de a repara mai repede vehiculele 
avariate sau piesele de artilerie, capatand 
bonusul aferent profesiei sale doar daca 
dovede$te eficienta sporita in domeniul sau 
de activitate. Sincer sa fiu, clasa Constructor 
este cea care mi-a satisfacut cel mai mult 
apucaturile constructive $i distructive 
deopotriva. Este piesa de rezisten^a a echipei, 
singura care poate asigura un perimetru 
defensiv serios in jurul bazei, u$urand 
misiunea camarazilor Strogg ce lupta cu 
inver$unare pentru a apara teritoriul. 



indeplinirea unor objective secundare 
poate fi, de asemenea, foarte importanta. Fie 
ca plantezi mine pe un drum mai putin pazit, 
fie ca repari vehicule de lupta avariate, 
prelungind tirul indreptat in directia unui 
adversar prins in corzi, sau ca invoci puterea 
distructiva a Dark Matter Cannon-ului din 
ceruri, toate aceste manevre tactice pot fi 
extrem de utile in a u$ura atingerea 
obiectivului principal. 



Dai un ban, dar $tii ca face 


Ritmul pe care il impune Quake Wars este 
suficient de alert pentru a-ti lua ochii de la 
grafica impresionanta cu care te intampina, 
jocul abundand in detalii. Vehiculele $i 
personajele sunt excelent modelate, de-ti 
vine sa ramai cu ochii cascati in fata unui 
Opressor, admirandu-i detaliile. Mai mult 
decat atat, tehnologia Megatexture, care a 
facut posibila realizarea solului dintr-o 
singura textura, scurteaza timpul de incarcare 
a hartii $i ofera posibilitatea depistarii unui 
inamic de la sute de metri distanta. Cat 
despre mine, am petrecut atat de mult timp 
in compania acestei versiuni Beta, incat pot sa 
afirm cu incredere ca Enemy Territory: Quake 
Wars este deja un joc superb din foarte multe 
puncte de vedere, care mai are nevoie doar 
de cateva retu$uri pentru a deveni perfect, in 
septembrie, avem ce cumpara. 

■ KiMO 

► Gen FPS 

► Producator Splash Damage 

► Distribuitor Activision 

► Data lansarii 28 septembrie 2007 

► ON-LINE www.enemyterritory.com 



Nu te clatina 
c-ametesc 
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Urmatorul punct de referinta in 
„Urban Warfare" 




\ La sfarjitul lunii iulie, am avut $ansa sa 
■P pun mana pe un beta de World in Con¬ 
flict, lucru de care nu sunt mandru, ci 
doar extaziat. Stau $i ma gandesc ca 
sunt atat de multe RTS-uri futuriste pe 
care am pus mana meat am ajuns sa le 
incurc rau de tot. Evident, sunt cateva 
pe care le {in minte bine, ca Dune II, 
Command and Conquer, War Inc. sau de 
curand Act of War, care oarecum au 
creat un fel de puncte de referinta, de 
modele de comparable de-a lungul 
timpului. in alta ordine de idei, aceste 
jocuri au $i adus cam tot ceea ce se 
putea in materie de originalitate $i de 
aceea, deocamdata, oricat s-ar incerca o 
„rescriere"a genului, tot ce se realizeaza 
este de fapt o perfectionare a unor idei 
deja aplicate. Evident, acest lucru se 
poate face bine sau prost. 
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Printre conflicte 



Nu o sa va spun pe ce se bazeaza $i care 
este povestea conflictului din acest joc, ci 
doar ca americanii vin sa faca ordine intr-o 
Europa aflata sub teroarea ruseasca. Este evi¬ 
dent de unde s-a plecat, mai ales ca in ultima 
vreme s-au reluat relatiile bilaterale dintre ce- 
le doua na^iuni, la nivel de Razboi Rece. Cursa 
inarmarilor a inceput din nou... ma rog, nu se 
anunta nimic bun. A$a ca cine $tie, poate ca 
veti juca un crampei de istorie viitoare. Pe de 
alta parte, ma scarbe$te in continuare imagi- 
nea de„America binefacatoare". Oricum, e 
neesenjial pana la urma din moment ce noi 
suntem aici sa ne jucam, tot ca ei, dar la un 
nivel care nu implica pierderi reale de vieti. 
Chiar ciudat, unele comentarii din joc relie- 
feaza exact parerea pe care armata o are rela- 
tiv la pierderile de vieti omene$ti -„Losing 
lives is a common thing in war, but you as an 
officer..." (in razboi e normal sa pierzi oameni, 
dar ca ofiter...). Comentariul in sine e inofen- 
siv, insa continuarea era interesanta. Ceea ce 
\\ se spune e ca nimeni nu da doi bani pe 
racan. Dar ca sa revenim, sa vedem ce aduce 
interesant acest World in Conflict. 

Superioritatea grafica 

Beta-ul a avut doar o components de 
multiplayer, singura parte de single player 
fiind tutorialul. insa a fost oarecum suficient 
pentru a injelege poten^ialul acestui joc $i 
pentru a anticipa modul in care va arata in fi¬ 
nal. Clar, primul lucru care te frapeaza este 
engine-ul grafic. De$i cerinjele de sistem sunt 
evident ridicate, modul in care acest joc arata 
e o scuza acceptabila. inca un avantaj este 
faptul ca este extrem de configurabil din 
optiuni, ceea ce inseamna ca-l veti putea 
adapta la aproape orice placa grafica ince- 
pand cu GeForce 6. Avert in jocul acesta aproape 
tot ceea ce va poate trece prin cap in materie 
de grafica. Obiectele sunt superb realizate, 
texturile bine lucrate, iar efectele impecabile, 
ceea ce ma duce cu gandul la fum. Am asistat 
la o explozie atomica absolut superb reali- 


zata, indiferent cat de morbid suna. De ase- 
menea, pe langa faptul ca s-a stors cam tot 
ceea ce se putea din DirectX 9, sub DirectX 10 
fumul se va mi$ca realist in bataia vantului, iar 
norii vor avea umbre dinamice pe sol. In plus, 
efectele de lumina vor fi evident mai elabo¬ 
rate. Cu alte cuvinte, un engine care poate fi 
considerat partial „next generation". Tot din 
punct de vedere tehnic, voice acting-ul este 
excelent, iar pozibionarea $i multitudinea de 
sunete care te asalteaza in mijlocul luptei 
contribuie imens la imersiune. Va recomand 
un monitor mare pentru a percepe totul a$a 
cum trebuie. 

Priviri tactice 

Dupa cateva meciuri jucate online, am 
fost foarte extaziat de ceea ce ofera jocul 
acesta. Sunt consent ca am tendinta de a ma 
extazia foarte u$or in fazele incipiente ale 
unui joc, iar ulterior sa pic major in 
dezamagire. Nu garantez ca nu se va intampla 
asta $i cu World in Conflict, insa chiar am incre- 
dere in faptul ca se va exploata cum trebuie 
potentials acestui joc. Ideea este simpla. 
Campul de batalie foarte „estetic" realizat este 
organizat in puncte de control. Aceste puncte 
de control sunt conectate in grupuri care 
alcatuiesc zone de control. Pentru a controla 
o zona, ai nevoie sa capturezi, evident, toate 
punctele de control. Interesant este faptul ca 
aceste puncte sunt amplasate strategic, ca de 


exemplu o strada principals, varful unui deal 
sau o liziera, asta tinand cont de faptul ca 
relieful are un rol foarte important din punct 
de vedere tactic. Poate ca nu se apropie de 
cel din seria Total War, dar clar este foarte 
aproape. Evident, ca$tiga cel care reu$e$te sa 
domine toate punctele control. Acum, 
unitabile se aduc de obicei pe calea aerului $i 
numarul lor este limitat de fondurile pe care 
le avebi la dispozibie. Aceste fonduri depind 
de numarul zonelor controlate. Pe masura ce 
cuceribi noi zone, sumele vor create 
corespunzator $i veti putea cere mai multe 
intariri. De asemenea, mai ca$tigati un numar 
de„puncte de aid" pe care le puteti cheltui pe 
elemente mai speciale ca de exemplu artile- 
rie, medici, airstrike sau chiar o superba bom¬ 
ba atomica. Numarul tipurilor de unitati $i al 
specialelor va multumi cred pe orice preten- 
bios. Cert e ca dupa o vreme intregul camp de 
batalie se va transforma radical. Absolut totul 
este distructibil, iar fizica engine-ului asociata 
impresioneaza puternic. Deocamdata insa 
cele doua factiuni din beta sunt destul de 
echilibrate, in sensul ca elicopterele de atac 
ale ru$ilor curata lejer intregul camp de lupta 
$i sunt $i foarte ieftine. Se puteau contracara, 
insa destul de dificil. Nici hartile nu erau 
foarte echilibrate, dar acestea sunt probleme 
care vor fi rezolvate in timp. E clar ca nu pu- 
tem judeca foarte critic un beta, ci putem 
doar sa-l comentam. 



Aproape lansat 

Luna aceasta, World in Conflict va poposi 
in magazine. Daca va merita sa dam sau nu 
bani pe el, asta vom vedea dupa ce va ajunge 
$i pe sistemele noastre de test. Clar este ca 
deocamdata se anunta a fi un joc superb 
pentru pasionatii de RTS-uri $i fara indoiala 

tentant pentru restul. 

■ Locke 

► Producator Massive Entertainment 

► Distribuitor Sierra 

► Data lansarii septembrie 2007 

► ON-LINE www.worldinconflict.com 
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Sibiu, 4-5 august 2007 


Pentru ca cioLAN nu a reu$it sa ajunga la Sibiu 
pe 4-5 august din cauza unor dificultafi 
tehnice, povara scrierii unui articol a cazut pe 
umerii no$tri, ai organizatorilor 
evenimentului $i ai unui nOOb care ne 
urmare$te peste tot ca un ca{elu$ pierdut. Ce 
a fost la Sibiu pe 4-5 august? Games Academy 
Convention, desigur. Prima convenjie de 
jocuri tabletop din Romania care a incercat sa 
reuneasca sub acela$i acoperi$, sco{andu-i in 
acela$i timp din underground pe jucatorii 
rasfirafi de Pen and Paper RPGs (PnP), Trading 
Card Games (TCG), Board Games $i Wargames 
de pe plaiurile mioritice. Nu mai fac referire la 
„Nu te supSra frate"$i„Bunul gospodar"cS-i 
fur gluma lui Cioli. 

Totul a pornit din inifiativa lui Sergiu 
Singeorzan, jucator $i definator al unui 
magazin de Magic - The Gathering din 
Sibiu. Ideea a pornit de la un articol citit pe 
site-ul Wizards of the Coast despre un 
asemenea eveniment in Statele Unite $i, ' 
dupa pu^in timp, se faceau deja primele 
pregatiri pentru a realiza $i la noi (la scara 
mai micS, desigur) o intrunire. Ve$tile 
circula repede in comunitatea tabletop $i 
astfel, in curand, intrau in scena pentru a 
asista la organizare asocia^iile Deckmaster 
din Timisoara $i Omniludis din Bucure$ti, 
alSturandu-se grupului Games Academy din 
Sibiu $i coordonatorilor acestuia: Alex 
Savescu, Sebastian Grecu $i Sergiu 
Singeorzan. Evenimentul, gandit initial ca o 
intrunire pentru jucatorii de Magic, a luat 
repede amploare, planificandu-se $i 
evenimente de Dungeons and Dragons, 
Warhammer 40k, Settlers of Catan, WoW 
TCG, Warcards, Eve CCG §i nu numai. Dar 
mai pu{in despre organizare $i mai multe 
despre eveniment in sine. 11 I 



Settlers of Catan $i junk food 


Magic - The Gathering 

Pentru cei care nu $tiu deja. Magic - The 
Gathering este un TCG bazat pe strategie, mana- 
gementul resurselor $i, desigur, un pic de noroc 
Magic este special prin faptul cS e primul, deci $i 
cel mai vechi joc de acest tip, asigurand diversi- 
tatea car^itor $i experienja producatorilor in do- 
meniu (nimeni atyi dec£t Wizards of the Coast). 
Jocul este prezent $i in Romania de mai bine de 
zece ani, dar nu a fost promovat deloc muty 
jucatori $tiind de el de la un prieten/coleg/vecin. 
Cu toate acestea, destui s-au strans pentru a par- 
ticipa la concursurile cu premii din cadrul GACon. 

Evenimentul principal a fost un tumeu 
Sealed Deck. Asta inseamna ca, spre deosebire 
de Constructed, unde fiecare jucator vine cu un 
deck de car^i gata facut, la Sealed Deck concu- 
rentul primele 5 booster-e (pachete de 15 carti 
alese aleatoriu) cu care s3-$i construiasca unui pe 
loc. Dupa ce timpul alocat construct deck-ului 
a expirat, s-au jucat cinci.swiss rounds", la finalul 
cSrora clasamentul arata a$a: Mihai Dragomir, 
Mihnea Giurgea, Mircea Pienar, Andrei Vuia, Vlad 
Guzei, Adrian Liviu Voicu, Adrian lulian Vasile (Adi) 
$i Gabi Csapo. Ace$tia au jucat un playoff elimi- 
natoriu, iar finala a fost jucatS pana tarziu in 
noapte de catre Adi $i Vlad, in septembrie, Adi va 
merge la Florenta (Premiul I a fost un bilet de 
avion $i participarea la Grand Prix-ul de Magic din 
toamna). Ceilalfi $apte jucatori au primit premii in 
booster-e $i alte accesoril. 

Side event-ul de duminica a fost un Booster 
draft Opt oameni stau in jurul unei mese $i fie- 
care deschide un booster din care alege o carte. 
Restul car^ilor sunt pasate jucatorului din stanga 
$i procesul se repeta cu cSr^ile primite din 
dreapta. Dupa ce sunt„draftate"trei booster-e, 
fieca re jucator i$i face deck-ul din cardie pe care 
le-a ales. Draft-ul a fost dominat de jucatorii 



Da. $i fetele joaca D&D 




Afi$ Games Academy. De obicei se g2se$te peste 
cele cu Julio Iglesias 


timi$oreni, ei objinand primele trei locuri. Vlad 
Guzei a fost omul zilei, ca$tigand locul 1. Locurile 
2,3 $i 4 au fost ocupate de Mircea Pienar, Madalin 
Gageanu $i Alex Savescu. 

O parte important^ in Magic este trade-ul. 
Carole fiind distribuite aleator in booster-e, juca- 
torul nu gase§te intotdeauna cartea pe care o 
vrea in booster-ul cumparat $i atunci este conve- 
nabil sa schimbi cartea ta pe una de care ai ne- 
voie... sau pe 10. Unii aveau carfi de vanzare la 
bucata, aljii dadeau car^i doar pe alte car^i. Un 
schimb interesant a fost facut de un incepator. El 
a dat un Land rar unui alt jucator pentru ca acesta 
sa-i faca un deck jucabil din cardie proprii. 


Dungeons and Dragons 

Pentru ca este unui dintre cele mai vechi $i 
mai jucate PnP RPG-uri, a avut un rol important la 
GACon, fiind prezenfi Dungeon Masters din 
Timisoara, Bucure$ti, Brasov $i Cluj. De obicei, 
cand sunt intrebat cum se joaca, incep cu„$tii 
episodul acela din Dexter..." $i rezum totul la o 
lume fantasy, un grup de oameni adunafl in jurul 
unei mese, fiecare cu un personaj, zaruri cu 
diferite numere pe fete, dintre care cel cu 20 e cel 
mai important (el dand de altfel $i numele 
sistemului„d20"), multe reguli $i un Dungeon 



Meci demonstrativ de Eve CCG 
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Un joc de DnD Minis in toi 



Cineva tocmai a dat o vraja cu cone-effect 



Mesele de Warhammer 40k $i un 
organizator nedormit 



Space Marines vs. Necrons 



Sala unde s-a desfa$urat tot, dimineafa, inainte sa vind lumea 



Pasiune animalica $i sentimente intense. De la un joc de cSrJi 



Reprezentanfi WoW TCG jucand Magic pentru prima oard 



TCG Player la cump^rdturi 
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SPECIAL 


Master care descrie aventura. Raoul Trifan, Dun¬ 
geon Master din Timisoara, a fost cel care a orga- 
nizat doua evenimente legate de Dungeons and 

Dragons. \ 

Primul, cel de sambata, a fost un turneu de 

Dungeons and Dragons Miniatures: un Wargame 
concentrat pe partea de lupta, jucandu-se intre 
doua„warband"-uri de miniaturi in valoare de 
200 de puncte. Au fost cinci jucatori ?nscri$i, iar 
locurile 1 $i 3 au fost castigate de catre doi bucu- 
re$teni (ne mai intalnim noi anul viitor!), in timp 
ce locul 2 a fost ca§tigat de un timi$orean. Pre- 
miile au fost booster-e de miniaturi. 

Duminica s-au jucat sesiunile de Dungeons 
and Dragons Roleplay, unde party-uri de cate trei 
jucatori trebuiau sa treaca prin aceea$i aventura, 
indeplinind cSt mai multe obiective. Din nou, 
echipa din Bucure$ti a luat primul loc, echipa din 
Brasov locul al doilea $i echipa din Timisoara al 
treilea loc. Au fost deschise trei booster-e de 
miniaturi, echipele urmand sa-$i aleaga ce do- 
reau din ele. Locul 1 - miniaturile rare, 2 - neco- 
munele, iar 3 - comunele. 

Desigur, nu trebuie sa uitam ca pe langa 
aceste concursuri, Dungeon Master-ii au tinut 
aproape in mod constant pe durata convenfiei 
sesiuni demonstrative de Dungeons and Dragons 
pentru to{i cei care doreau sa joace sau sa invete. 

Warhammer 40 000 

Universul Warhammer 40 000 (sau War- I 
hammer 40k) e unul intunecat, in care omenirea 
lupta impotriva unor forte extraterestre^ a demo- 
nilor §i a haosului. Singura speranfa a omenirii (a 
Imperiului) este o for^a de soldaji modificafi ge¬ 
netic (Space Marines) $i Garda Imperials, care 
lupta constant impotriva hoardelor de invadatori. 

Warhammer 40k e un wargame in care 
jucatorul alege una dintre numeroasele factiuni 
$i, dupa ce se stabilesc detaliile scenariului jucat 
i$i construie$te o armatS de un numar prestabilit 
de puncte cu care va juca impotriva adversarului 
pe o masa pe care au fost amplasate diferite da- 
diri $i alte terenuri. Jocul consta in deplasarea 
strategic^ a trupelor reprezentate de miniaturi 
pentru a infrange armata inamicS $i eventual a 
indeplini un obiectiv inainte de terminarea 
timpului de joc (6ture). 

Harald Percec, reprezentantul comunita^ii 



Atotputernicul Dungeon Master 


de 40k din Timisoara $i organizatorul tumeului, a 
reu$it cu greu sa adune $ase jucStori, din cauza 
faptului ca muty dintre cei pe care se conta s3 
participe s-au razgSndit Astfel, Mihai Eftimescu 
din Bucure$ti, care initial era sponsor din partea 
Games Workshop Romania, a ajuns in cele din 
urma sa participe la turneu cu o armata de Ne- 
croni (o forja de roboti antici care au distrus toata 
viata din galaxie acum multe milenii $i s-au retre- 
zit de curand). Cu aceea$i factiune a participat $i 
timi$oreanul Adrian Hajdo. Alexandru Toma din 
Bucure$ti a participat cu o armata de Space* Ma¬ 
rines (soldajii imbunata^i genetic ai Imperiului), 
in timp ce Mihai Badulescu (Bucure$ti) $i Andrei 
Pampu (Timisoara) au jucat cu Chaos Space Ma¬ 
rines (trSdatori ai imperiului $i acum servitori ai 
Haosului), iar Mihai Colceriu din Cluj Napoca a 
participat cu Eldarii: o rasa extraterestra antica $i 
foarte avansata, acum pe cale de dispari^ie. 

Fiecare concurent a jucat trei meciuri cu 
obiective diverse, de la capturarea unei cladiri la 
eliminarea completa a adversarului. Meciurile 
s-au intins pe durata ambelor zile de conventie, la 
sfar$itul tumeului clasamentul aratand astfel de 
la locul 1 la 6: Andrei Pampu, Mihai Eftimescu, 
Mihai Badulescu, Adrian Hajdo, Mihai Colceriu $i 
Alexandru Toma. Primii trei participant au primit 
din partea sponsorului bonuri valorice pentru a-$i 
putea construi o armata mai puternica. Adrian 
Hajdo a luat premiul pentru locul 3, Mihai 
Eftimescu, ca sponsor, renunjand la al lui. 

Spre finalul conven{iei a fost organizat $i un 
concurs Golden Miniature pentru miniatura de 
40k pictatS cel mai frumos. Premiul a fost un set 
de vopsele Citadel. 

Settlers of Catan 

# 

Settlers of Catan este un boardgame in care 
jucStorii sunt imigrant recenti careformeaza noua 
populate a insulei Catan. Se poate dezvolta insula 
Catan, construind a$ezari, drumuri $i ora$e folo- 
sind resursele din jurul tau. Se poate face corner^ 
cu ceilalt jucatori pentru a objine resursele de 
care ai nevoie sau poti folosi porturile locale. 

Primul jucator careobtne 10 puncte printr-o com- 
binat e de drumuri, a$ez3ri si cart speciale invinge. 

Echipa Catan.ro s-a prezentat la Sibiu unde, 
impreunS cu unul din coordonatorii GACon (Se¬ 
bastian Grecu), au organizat etapa regionala de 



Axis and Allies 


calificare pentru concursul national Settlers of 
Catan. Ziua de sambata 4 august a fost ziua ince- 
patorilor, ace$tia avand posibilitatea de a juca se¬ 
siuni demonstrative $i de pregatire pentru ziua 
de concurs: 5 august 

Duminica, jucatorii prezent in numar de 12 
au incins timp de doua runde preliminare mesele 
de joc, finalul acestora desemnand un ca$tigator 
nea$teptat: Gradinaru George din Sibiu, aflat la 
primul „contact"cu acest joc Finala insa a schim- 
bat ca$tigatorii, plasandu-l pe George pe locul 3. 
Primii trei ca$tigatori au plecat acasa cu cate un 
joc Settlers of Catan, iar primii doi s-au calificat la 
etapa nationals din toamna. 

Alte jocuri 

Din pacate, evenimentul Warcards a fost 
anulat de catre reprezentant din motive obiec¬ 
tive. Florin Alexandrescu & Co. au reprezentat 
UDE la conven{ie, unde au tinut un turneu sealed 
de WoWTCG $i au expus pentru curio$i un World 
of Warcraft - The Board Game. De asemenea, au 
mai fost tinute sesiuni demonstrative de Axis and 
Allies - War at Sea, un board game WW2 tot din 
partea Wizards of the Coast. Trebuie sa-l mentio- 
nam aici $i pe Mihai Zaharie, care, neafiliat cu 
nicio companie, a avut initiativa de a prezenta 
Eve CCG, un card game inspirat din universul EVE 
Online $i publicat de White Wolf. Nu in cele din 
urma, ii multumim celui care a carat dupa el un 
„Dacii $i Romanii" antic. 

Ce s-ar putea spune in incheiere? A fost fru¬ 
mos $i se putea mai mult, dar tabletop-ul este 
inca tanar in Romania. Mai multe jocuri, mai mul¬ 
ti jucatori, o sala mai mare, mai multe zile... 
GACon 2008, anyone? 

■ Sergiu Singeorzan (singe s), Mircea Pienar 
(Ortadoglu), Raoul Trifan (Ra), Andrei Pampu (Garak), 

Paul Policarp (Sitverbolt) 

Link-uri utile 

Games Academy Convention - 
www.gamesacademy.ro 
Omniludis - www.omniludis.ro 
TavernaZ - www.tavernaz.ro 
Deckmaster - www.deckmaster.ro 
Hobby Games - www.gamesworkshop.ro 
Catan - www.catan.ro 
Fantasy Games - www.fantasygames.ro 



Nostalgie: Dacii $i Romanii 
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COSMARUL AMERICAN. 

STATELE UNITE DUPA 1389. 

SOVIETICII AU INVINS. 




Razboi intre super puteri I Campanie Single Player plauzibila I Drop-in Multiplayer I Joc alert pe echipe 

Comand3-ti trupele in batalii purtate in medii reahste, complet destructible. Strategia se combina cu actiunea intensa in 
acest conflict intre Super Puteri, pe sol american. Lansare pe 21 septembrie. www.worldinconflict.com 
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\ Am decis la un moment dat ca, de departe, Clllisele arenei 
cel mai inteligent joc de strategie pe care am 

pus mana a fost $i este in continuare Massive Arena Wars Reloaded nu este nicidecum 

Assault. Majoritatea a fost de acord ca un joc nou, ci un fel de remake al lui Arena 

seamana bine de tot cu $ahul $i ca in anumite Wars, joc lansat in urm5 cu vreo trei ani $i care 

aspecte e chiar mai complex. Foarte impor- a lovit destul de bine intr-o anumita categorie 

tant la el este faptul cS, fiind pe ture, ty da de populate, in primul r^nd, ar trebui sa $ti{i 

posibilitatea sa iti gande$ti bine mutarile. ca este un joc care este g^ndit exclusiv pentru 

Acum, ce ati zice de un joc similar, dar care a fi jucat online. Normal ca poate fi jucat $i 
este real-time? Un joc care are o complexitate impotriva calculatorului, dar nu se compart... 
apropiata de Massive Assault, dar unde va Nu are campanie, ci este exact a$a cum ii 

trebui s3 lua^i mult mai multe decizii pe spune numele. Se ia un numar de jucatori, se 

secunda deoarece nu aveji avantajul arunca pe harta $i ca$tiga cel mai bun. In 

timpului? In ce panta va cadea? Va Fi necesar Arena Wars, nu avem ni$te objective precise 

sa fifi extrem de inteligenti sau pur $i simplu ca in orice RTS, ci trei moduri de joc: Capture 

va ca$tiga cel care este cel mai rapid de man3. the Flag, Bombing Run $i Double Domination. 

Asta vom vedea, deoarece Arena Wars Re- Oarecum ca intr-un shooter, motiv pentru 

loaded se vrea a Fi exact acel gen de joc. 


care jocul atrage imediat datorita ideii. 
Probabil ca deja va $i gandiji cum pot Fi 
acestea implementate cu succes intr-un RTS. 
Interesant este ca se dovede$te a fi extrem de 
simplu de realizat daca pleci de la premisele 
corecte. Cel putin asta au facut producatorii, 
au plecat de unde trebuie. 


Gladiatorii 

Arena Wars nu este astfel nici pe departe 
un RTS clasic, ci unul chiar original. Motivele 
sunt multiple, insa vreo cateva sunt 
importante. Astfel, in primul rand nu 
construty nimic. Totul vi se ofera pe harta, 
unele cadou, altele necesitand un anumit 
efort pentru a le dobandi. De obicei primiti 
baza, sursa de energie $i eventual o cladire 
care produce resurse. Evident, resursele vin 
direct in varianta finala, adica bani. Fiind un 
proces lent $i anevoios, va trebui sa le 
administrati cu foarte mare atenfie. Veti avea 
de asemenea posibilitatea de a crea pioni, 
adica $ase unitaji, Fiecare avand caracteristici 
fixe, adica pret, tip de damage, cantitate de 
damage $i acjiuni speciale. Unitajile sunt tot 
$ase $i identice $i in tabara adversa. Nu se 
pune astfel problema de diferente 
tehnologice. Aceste unitati costa anumite 
sume de bani in functie de calitati $i de aceea 
primul lucru pe care trebuie sa-l faceti este sa 
va familiarizati cu ele. De asemenea, fiecare 



O bomba 


care mi-a ras 
toata armata 
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unitate este buna impotriva alteia din restul 
de cinci $i sensibila la alta. Un fel de joc al 
for^ei $i slabiciunii. Repet, este foarte impor¬ 
tant sa $ti{i aceste lucruri inainte de a intra 
intr-o batalie online. Normal, asta nu e tot. 
De$i multi ar spune ca diversitatea este foarte 
scazuta, totu$i posibilita^ile de a folosi in mod 
tactic aceste $ase unitati sunt infinite, mai 
ales ca de exemplu caracteristicile de viteza $i 
agilitate sunt extrem de importante in cele 
trei moduri de joc. 

Arena War 

Sa nu crede^i ca unitajile sunt totul in joc. 
Dupa cum spuneam, exista trei modalita{i de 
joc. Daca pentru CTF $i Bombing trebuie sa 
capturaji steagul, respectiv bomba $i sa le 
transportati intr-o anumita locate, modul 
Double Domination e ceva mai complicat. 
Astfel, pentru a marca, avefi nevoie sa 
capturati doua puncte, A $i B, pe care sa le 
menfineti capturate simultan. Pentru a le 
captura, aveti nevoie de o cheie care se ia 
dintr-o alta locate. Foarte interesant $i in 
ace!a$i timp complex. Evident, nu exista o 
re{eta clara de tactica. Permanent va trebui sa 
va adaptaji modul de joc, pentru ca altfel va 
va fi extrem de dificil sa ca$tigaji o partida. 
Personal m-am ata$at de Bombing Run 
deoarece e foarte-foarte dinamic. Odata 
a$ezata in postul ei, bomba poate fi 
recapturata, scoasa, deoarece are un timp de 
activare. Problema este ca, atunci cand ii 
expira timpul, explodeaza oriunde ar fi $i 
distruge toate unitatile din jur $i de aceea va 
trebui sa f\\\ extrem de aten^i. In ceea ce 
prive$te Capture the Flag, lucrurile sunt foarte 
simple. Fura steagul $i fugi cat te tin 


otyine anumite avantaje. Daca pozijionaji o 
unitate in anumite cladiri, va vor da bani sau 
vor trage cu rachete in tot ce mi$ca. 
Avantajele vor fi direct proportionate cu 
calitatea unitati. De asemenea, aveti a$a- 
numitele powerups. Puteti colecta de pe 
harta pana la $ase in acela$i timp, unele fiind 
chiar decisive. De exemplu, invizibilitatea, 
scutul de invulnerabilitate sau boost-ul de 
viteza. Cert este ca la inceput niciodata nu vei 
$ti spre ce sa te orientezi, cu ce sa incepi $i in 
plus, chiar daca vei I 
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Massive Assault 
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$ti, va trebui tot . _ 

. x-> , >< Massive A: 

timpul sa te adaptezi. > 

Indiferent de tipul de p Caracterizat de far 

joc ales, meciurile £ pc mai complex d 

adreseaza unei ca 

sunt extrem de CC speciai^tiior in joc 

dinamice. Evident, |- strategie. Din cate 

acum ne izbim de 2c avut *i noi ca joc fi 

problema pe care am 2006 

amintit-o la inceput, 
daca e mai importanta viteza decat 
inteligenta jucatorului. Fara indoiala e im¬ 
portant cat te duce capul, insa parerea 
mea este ca in cazul de fata e mult mai im¬ 
portant cat de repede te mi$ti. Daca e$ti 
iute de mana, compensezi major lipsa de 
neuroni. Acesta este motivul pentru care 
consider ca Arena Wars Reloaded este 
departe de conceptul de Massive Assault. 
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Caracterizat de fani ca singurul joc pe 
K mai complex decat ^ahul, jocul se 
adreseaza unei categorii de.varf’a 
speciali$tik>r in jocuri de tactic^ $i 
strategie. Din cate jtrti probabil, l am 
avut noi ca joc full in num^rul din iulie. 
2006. 
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Lupte grele pentru distrugerea 

celui cu cheia 


T . . a •' « * ' **** 

lenmce I I JV ■ Lupte grele pentru distruge 

ai L*I nfll ce l u ' cu cheia 

Normal, nu putem sari peste asta 

avand in vedere ca lumea e foarte |HHH 

interesata in general de aspectul vizual. : 

Engine-ul grafic al Arenei Wars Reloaded este foarte bine de$i un pic colorat pentru 
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cat se poate de actual. Folose^te cam toate 
func^iile cunoscute, de la pixel la vertex 


gusturile mete. Nu iese in evidenta prin cine 
$tie ce caracteristici de$i uneori cam apasa 




picioarele. Hartile iti ofera $i posibilitatea de a shader-e $i efecte de postprocessing. Arata 



asupra resurselor unui sistem high end cu 
totul la maximum. Ins£ e foarte configurabil §i 
nu cred ca exista probleme cu un calculator 
normal pentru noi. Restul detaliilor tehnice 
chiar nu are rost sa te descriem pentru ca se 
includ in limitele normalului. In concluzie, 
daca sunte^i innebuni^i de online $i de 
confruntarile cu alti jucatori, Arena Wars Re¬ 
loaded este o solutie ideala. Daca sunteti doar 
amatori de RTS-uri, sunt o multitudine de 
jocuri care ii pot tine locul fara probleme. 
Chiar $i a$a oarecum original cum e el, e 
extrem de u$or de inlocuit. 

■ Locke 

► Gen RTS Producator exDream > Distribuitor 

OTP Entertainment ► Procesor P 1,6 MHz ► Memorie 
512 MB RAM ► Accelerare 3D 64 MB VRAM ► ON-LINE 
www.arenawars.net 
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Tncalzire pentru mondiale 


\ Acum un an $i ceva a avut loc momentul in care 
EA+eu ne-am in^eles de minune. Asta datorita 
minunajiei de rugby pe care o lansasera cei de 
la EA, cunoscuji pentru controversele starnite 
de jocurile lor. El bine cu Rugby 06 au trecut pe 
primul loc in topul simulatoarelor de rugby, un 
sport destul de dificil de transformat intr-un joc 
video. Te-ai fi a$teptat ca dupa ce l-au sarit pe 
Rugby 07, cei de la EA sa vina cu cateva 
imbunat^iri semnificative. Ce s-a intamplat de 
fapt aflati in cele ce urmeaza. 

Subtilitati in joc 

Jocul i$i pastreaza punctele forte din 
trecut $i reu$e$te sa acopere toate posibilitajile 
pe care le ofera acest sport. Avem in 
continuare pasa „off-load", care ne ajuta sa 
pastram posesia balonului cand suntem 
placa^i de adversar. Diferenja este ca acum 
aceste pase au un procent mai mic de reu$ita. 
Daca ne aducem aminte, in meciurile din 
Rugby 06 era cam greu s3 pierzi balonul in 
urma unor situa^ii de acest gen, pasele reu$ind 
sa ajunga mai mereu la coechipieri indiferent 
de pozijia in care se aflau acedia. Aceste pase 
$i tu$ele executate rapid ne ofera un joc cursiv 
$i, de ce nu, cu un grad mai ridicat de realism. 
Mai avem $i alte mici schimbari care, din 
fericire, elimina unele resturi de elemente 
arcadish. insa foarte important este noul Al 
care intelege mai bine jocul de rugby, chiar 


daca $i cel din ultimul joc avea o prestajie 
destul de buna, in lipsa multiplayer-ului in LAN 
sau online, Al-ul din acest an se dovede$te un 
partener mai placut de intrecere. Probleme 
mai mari au fost in trecut la Al-ul coechipierilor 
care reu$eau de multe ori sa te scoatS din 
sarite prin jocul lor, atat pe faza de atac cat $i 
in defensiva. in acest an simji mai mult faptul 
ca faci parte din o echipa $i ca toji jucatorii trag 
in aceia$i directie. Spre deosebire de fotbal, in 
rugby partea tehnico-tactica are o pondere 
mult mai mare in rezultatul final, in rugby 
avem in continuare echipe mari $i echipe mici 
$i daca in fotbal avem destul de multe 
rezultate surpriza in rugby acest lucru se 
intampla foarte rar. 

Un minus avem la modurile de joc, 
prea purine la numar. Cariera a fost inlocuita 
de un mod dedicat Campionatului Mondial 
din acest an, care din pacate nu ne ofera o 
diversitate prea mare. Ideal ar fi fost sa 
ramana ambele moduri de joc, nu cred ca ar fi 
fost prea complicat pentru producatori. 

Partea buna este ca avem in continuare un tu¬ 
torial la dispozijie, tutorial realizat intr-un 
mod atractiv $i dupa care e$ti pregatit sa te 
prezinji la meciurile „oficiale". 

A devenit de-al casei 

Chiar daca nu sunt mari diferenje, jocul 
prezentandu-se bine $i in edijia 06, jucatorii 


$i gazonul arata mai bine. $i anima^ia a 
devenit o idee mai natural^, consider totu$i 
ca se putea $i mai bine, ^inand cont ca au 
avut o pauza la dispozi^ie. Sa admitem 
totu$i ca au folosit timpul pe fine^uri 
tehnico-tactice, care au reu$it sa duca 
gameplay-ul cu un pas mai departe. 5i in 
cazul unui joc de rugby bine realizat, sincer 
m-a$ multumi $i cu o grafica decenta. Poate 
ca am sperat mai mult de la edijia din acest 
an, dar totu$i trebuie sa spun ca avem de a 
face cu joc bun lansat numai bine pentru a 
ne introduce in atmosfera Campionatului 
Mondial din aceasta toamna. Practic, acum 
se incadreaza mai bine in cunoscuta 
strategic de„up-date-uri" EA ©. Ne auzim la 
FIFA 08. 

■ Rzarectha 


Gen Rugby Sim Producator Electronic Arts 
Distribuitor Electronic Arts Ofertant Best 
Distribution, Tel. 021 408.30.90 Procesor Pill 1.3 GHz 
Memorie RAM 256 MB Accelerare 3D Minimum 
64 MB ON-LINE http://www.electronicarts.co.uk/ 
games/11040/ 
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Lasati bolnavii sa vina la mine 


In 1994, Molyneux ne dadea pe mana un 
■" intreg pare de distraejii, sd-l administr^m cum 
$tim noi mai bine. Trei ani mai tarziu, 
primeam In gestiune un ditamai spitalul $i, 
impreuna cu el, o legiune de ghinioni$ti 
chinuiji de cele mai nastru$nice boli pe care 
le poate fata mintea unui ghidu$ de teapa lui 
Molyneux. La numai $aisprezece ani, 
eradicasem invizibilitatea, descoperisem un 
vaccin Impotriva chelirii cronice $i eram pe 
punctul de a starpi odata pentru totdeauna 
bacilul parului-din-nas. Psihiatrii mei, expert 
In depistarea $i vindecarea sindromului Elvis 
Inca din fazele incipiente, au reu$it sa-l 
tamaduiasca pana $i pe Rege. A parasit 
cabinetul fericit, convins ca-l cheama Irimia $i 
e un simplu jambalagiu din Babadag. Dupa 
exact un deceniu, timp In care am renunfat la 
o cariera promi^atoare In medicina virtuala $i 
era cat p'aci sa ajung un inginer In carne $i 


oase, Codemasters mi-a varat sub stetoscop 
Hospital Tycoon, un joc care ar fi trebuit sa-mi 
reaprinda pasiunea pentru medicina 
„alternativa". Pe scurt, Hospital Tycoon este 
rezultatul telenovelistic al iubirii interzise 
dintre Theme Hospital-ul lui Molyneux $i 
Sims-ul lui Will Wright. 

$i noi, ca baiefii, vaccinam 
octefii 

Ca proaspat director de spital, treaba ta e 
sa te asiguri ca totul merge ca uns. In aceasta 
privinja, Hospital Tycoon este o copie aproape 
fidela a„bunicului"Theme Hospital. Cumperi 
aparate medicale, „recrutezi" personal, 
construie$ti noi seejii atunci cand spitalul nu 
mai face fa^d, redecorezi pe ici, pe colo, 
instalezi dozatoare, montezi co$uri de gunoi, te 
ingrije$ti de confortul pacien^ilor, reglezi 


„feng§uiul" spitalului, treburi clasice de Herr 
Direktor. Nu va a$tepta{i la complexitatea unui 
The Movies, de exemplu. Lucrurile au ramas 
exact la fel ca in vremea lui Theme Hospital. La 
acest capitol, Hospital Tycoon nu aduce nimic 
nou, nimic revolujionar, este exact aceea$i 
ciorba veche de zece ani. Nu vreau sa fiu prost 
Indies, Theme Hospital a fost un joc genial, dar 
acum un pacient care-$i cumpara cafea $i 
arunca paharul pe jos nu mi se mai pare un 
lucru ie$it din comun. Ba nu, daca stau sa ma 
gandesc mai bine, In anumite privinfe Theme 
Hospital este o„simulare" mult mai subtila 
decat tinerelul tycoon. De exemplu, $tiafi ca 
daca mareafi temperatura in spital, lumea 
dadea ndvala la dozatoare? In Hospital Tycoon 
n-o sa vedeji a$a ceva. 

Mecanica n-a fost singurul lucru 
„imprumutat" de Deep Red Games. Oamenii, 
bine intentional, dar slab pregatifi, s-au 
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straduit sa reproduca $i umorul originalului. Cu 
toata parerea de rau, nu le-a ie$it nici asta. Hos¬ 
pital Tycoon a reu$it sa-mi smulga un zambet 
sau doua, dar in rest tacere. Se simte de la o 
po$ta ca oamenii s-au format din rasputeri sa fie 
amuzanji, de$i nu asta e starea lor naturala. 
Dupa ce te-ai stricat de ras in fa{a bolilor ghi- 
du$e din Theme Hospital, iji e greu sa hlize$ti la 
un amarat suferind de tuse exploziva care-^i 
improa$ca biroul cu un banal mucus verde. 

The Sick and the Restless 

Probabil pentru a complica pu^in 
lucrurile (sau poate pentru a ne abate atenjia 
de la plagiatul evident), oamenii de la Deep 
Red Games au dat navala in ograda Sims-ului, 
de unde au $utit ce au putut.„Prada"n-a fost 
prea bogata, dar cu o fdrama de atenjie s-ar fi 
putut transforma in principal attache a lui 
Hospital Tycoon. Teoretic, ne putem amesteca 
oricand in viaja oricarui angajat al spitalului. 
Vrem sd cuplam o asistenta trupe$a cu un 
doctor chipe$ $i plin de bani? A$i jucat The 
Sims, $ti{i ce trebuie sa faceji. Practica in 


schimb omoara orice intense onorabila. 
Fugarele iubiri din sala de $edinje $i micile 
certuri intre asistentele caste $i medicii prea 
insistent au un impact minor asupra 
gameplay-ului, iar daca apar ceva probleme, 
pot fi reparate in cateva secunde. Ba mi s-a 
parut ca lucrurile merg mult mai bine daca ne 
finem departe de viaja personala a oamenilor 
muncii. Nu neg, la inceput vefi fi tentaji sa 
inghesuiji o asistenta in spatele acvariului sau 
sd-l ajutati pe chirurgul $ef sd cd$tige 
dragostea femeii de serviciu, dar dupa pu{in 
timp dispare orice entuziasm. 

Ne sunt oferite doua moduri de joc: story 
mode $i sandbox. In story mode, jocul im- 
bracd o haina de telenovela $i ne prezinta 
rand pe rand o serie de episoade din viaja 
agitata a micului spital de lux. Nu va a$tepta{i 
la ceva grandios, doar la ni$te filmule^e care 
n-au aproape nicio legaturd cu ceea ce sun- 
tern obligati sa facem in timpul,,misiunilor". 

La finalul celui de-al doilea episod, o eprubeta 
plina ochi cu bacili face pa§i din seejia de 
cercetare. Asistenta de serviciu, mereu la 
panda, observa cu stupoare ca noul angajat, 

doctorul Ixulescu (nu 
m-am obosit sa-i {in 
minte numele, oricum 
o sa-l concediez $i va 
aparea „by default" in 
episodul urmator) da 
tarcoale dulapiorului 
cu microbi. Probabil 
relafiile dintre 
medicul $pion $i 
asistenta detectiv s-au 
racit, dar eu n-am 
observat sa se 
intample ceva special 
in episodul ce a 
urmat. Am vazut in 
schimb ca jocul n-a 
4inut minte" 
realizable mele din 


trecut ($i ce sala de operajii construisem, Ji-era 
mai mare dragul sa te la$i operat intr-o 
asemenea minune a decora^iunilor interioare) 
$i mi-a dat pe mana un spital aranjat dupa 
bunul plac al Al-ului. 

Cand o sa va plictisiji de telenovela (destul 
de rapid dupa calculele mele), ave{i la 
dispoztye modul sandbox. Fara limita de timp, 
fara objective; construifl, vindeca^i §i fugariti 
asistentele. O sa va plictisi^i repede §i de el. 

Teorema lui Hospital Tycoon 

Am lasat la urma detaliul cel sordid al 
intregii afaceri cu medicamente: lipsa 
contabilitajii. Nu ma a^teptam la statistici de 
genul celor din Capitalism, dar macar o 
balan^a contabila s^ existe, sa vedem $i noi pe 
ce se due banii. Sunt sigur ca aventurile 
doctorilor au prioritate, dar poate unii dintre 
noi vor sa mai ca$tige $i un ban. 

Hospital Tycoon ar fi trebuit sa fie 
urma$ul spiritual al lui Theme Hospital. Din 
pacate, singurul rol pe care acesta ar putea 
sa-l indeplineasca este acela al fratelui 
geaman renegat de familie, care ar trebui sa 
stea inchis in pivni^a, nu sS ne zambeascS 
tamp de pe rafturile magazinelor. Este 
mediocru, superficial $i, se pare ca acesta este 
blestemul lunii august, m-a plictisit ingrozitor 
in cele cateva ore cat am rezistat alaturi de el. 

■ cioLAN 

► Gen Tycoon ► Producator Deep Red Games ► 
Distribuitor Codemasters ► Ofertant Best Distribution, 

Tel. 021 408.30.90 ► Procesor P 1,6 GHz ► Memorie 
512 MB RAM ► Accelerare 3D minimum GeForce 3 / 
Radeon 8500 ► ON-LINE www.codemaste5.com/ 
hospitaltycoon/ 
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\ Ubisoft a facut o alegere interesantS cand a 
■■ decis sa realizeze (din nou) dou3 versiuni 
complet diferite ale aceluia$i joc.Totu$i, in 
ciuda faptului cS povestea este aceea$i, 
versiunea pentru Xbox 360 se joadi la 
persoana a treia $i beneficiaza de o grafica 
mai impresionantci, de misiuni partial diferite 
ca mod de desfa$urare, de ac^iune cinematica 
atat cat cuprinde, un alt model de gameplay 
$i de mult mai multe op^iuni tactice. GRAW 2 
pentru PC este cu totul altS mancare de 
pe$te. In primul rand, este un simulator prea 
pu{in distractiv pentru a-i atrage cu adevarat 
pe fanii jocurilor de acjiune, cu excepjia 
fanilor seriei, iar in al doilea rand, este FPS. 













Dureri de cap 

A$adar, sa repetam... Acjiunea din GRAW 2 
se petrece la o aruncatura de 
ba{ de evenimentele din 
GRAW, imediat dup2 
eliminarea lui Ontiveros, 
capul rebelilor mexicani. 

Incercatului capitan de plai 
Mitchell nu i se ofera o bine- 
meritata vacanfa, iar dupa 
un scurt tutorial care ?l pune 
in tema cu noile jucarii pe 
care armata americana i le 
pune la dispose $i modul 
in care trebuie sa le 

foloseasca, este expediat (drept recompense) 
inapoi pe frontul mexican. Talentele echipei 
speciale Ghost sunt din nou puse la incercare, 
misiunea eficientului grup armat fiind, de 
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Lasati 

mexicanii sa 
vina la mine! 



Un capitan fioros intra in scena 
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pe care luptele dintre for^ele alism, incat i^i vine sa-fi smulgi parul din nas 


guvernamentale mexicane, 
secondate de americani, $i 
rebeli il transforma cat ai bate 


cand te gande$ti ca indeplinirea ultimei misiuni 
din (doar) noua mi-a mancat la fel de mult timp 
pentru a fi dusa la indeplinire, cat mi-a luat sa le 


din palme intr-o ruina. Juarez-ul termin pe primele patru la un loc. $i asta 
este incendiat, bombardat, indiferent de nivelul de dificultate ales. Infeleg 
dinamitat $i din nou incendiat, ca ultimul pas trebuie sa fie cel mai dificil, insa 
iar apoi presarat cu baterii 
antiaeriene mobile, ce-$i 


a$teapta cumin^i Jintele americane. 

Cei care au jucat primul joc din serie sau 


nu-mi dau seama de ce trebuie sa il repet de 
nenumarate ori, intr-o maniera frustranta, sora 
cu exasperarea. Adica nu sunt bun la FPS-uri? 
Aiurea. Am descoperit $i buba. Principalii 


corespondentul sau pentru Xbox se vor sim^i ca vinova^i sunt cei trei camarazi de arme, care in 


acasa in compania noului titlu. GRAW i-a cucerit 


aceasta data, aceea de a intercepta un transport pe fanii FPS-urilor tactice, oferind o campanie 
de focoase nucleare pe cale sa treaca granifa in solo consistent^, menitS sa-i \\na lipiji de 


Statele Unite. Imagine that! Chestiunea e ca 
pana s<* rada de pe fa{a pamantului cateva 
objective turistice din State, rama$i{ele rebele 
sunt interceptate in ora$elul de grange Juarez, 


monitoare vreme indelungata. Din acest punct 
de vedere, GRAW a fost o reu$ita. Insa Ubi nu s-a 
mul^umit cu ce ne-a oferit $i a revenit cu o 
continuare ce pune atat de mult accentul pe re- 


cea mai mare parte a timpului nu $tiu sa face 
altceva decat sa incaseze gloanje $i sa se 
smiorcaie impasibili cand mu$ce un glon{ din ei. 
In loc sa se ascunda, iar apoi sa raspunda cu ce 
au la indemana,„panselutele"prefera sa mearga 
la culcare. Pe Xbox 360 se descurcS de minune 
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A obosit, 
saracu 


tactic, folosind manevre demenjiale. Nu tu Al tembel, nu tu pathfinding 

prost, ci jucatori la fel ca tine, fera probleme de 


evazive. 


memorie sau alte handicapuri. 











inceput bine misiunea $i e$ti singur cue in 
mijlocul unui ora$ impanzit cu rebeli. Ciudat, dar 
Al-ul inamic (mercenari, chipurile) m-a ajutat 
enorm de mult in prima faza, fara sa fiu prea 


(Dez)ordine $i 
(in)disciplina 

Cine a jucat 
originalul se va 
familiariza imediat cu 
meniul de comanda, 
ordinele fiind strigate 
prin intermediul unei 
interfere simple, ce 
poate fi activata cu 
ajutorul rotijei scroll a 
mouse-ului. La nevoie, 
putem folosi harta tac- 
tica, un instrument foarte util atunci cand 
situajia cere o planificare atenta a misiunilor. 
Dar fereasca Sfantul Petru sa ramana vreun 
amefit blocat prin ziduri, forjandu-te sa rein- 


Trei culori cunosc pe lume 

GRAW 2 nu arata rau deloc, dar nici 
nemaipomenit de bine. Din nefericire, paleta de 
culori pe care a ales-o producatorul ii da jocului 
un aer mohorat, deloc agreabil, de parca ar 
trebui sa-l joc doar atunci cand sunt posomorat 
Oare chiar n-au gasit alte culori, in afara de gri $i 
maro, cu care sa tapeteze cladirile 51 ' intreg 
mediul inconjurator? MS indoiesc... Prin 
compara^ie, mediul de joc din GRAW 2 pentru 
Xbox 360 este surprinzator de viu. Detaliile pe 
care le ofera sunt insa fantastice, cu condijia sa 
ruleze pe o placa video GeForce 8800; in afara 


incantat de idee. Nu de purine ori am dat nas in card misiunea pentru a-l folosi cum se cuvine in 


nas cu un soldat inamic, farS ca acesta sa 
schijeze vreun gest, de parcS ar a$tepta s<h 
apese altcineva pe tragaciul armei. De cele mai 
multe ori, sunt buni de luat ca din oala. Mai 
mult, se poate intampla sa surprinzi un grup 



peisaj. ?i uite a$a, din popas in impas, se termina 
$i campania solo: brusc $i dintr-o data. Parado¬ 
xal, campania din versiunea pentru PC este mai 
scurta decat cea destinata 360-ului, care este, la 
randul ei, mai scurta decat cea din primul joc. 

De vina ar putea fi $i marimea nivelurilor, care in 
aparenja sunt foarte intinse $i pline de oportu- 
nitaji tactice, ceea ce nu-i intru-totul adevarat. 
Mai mult decat atat, parasirea neintentionata a 
zonei in care se desfa$oar3 misiunea echiva- 
leaza cu un avertisment, iar apoi cu o moarte 
instantanee, daca ai ghinionul s-o apuci intr-o 
direc^ie gre$ita. Uneori, nici macar nu e$ti 
avertizat. Mare mi-a fost mirarea cand m-au 
executat la nici cinci secunde de la inceperea 
unei misiuni, pentru simplul motiv ca punctul 
de inserfie se afla exact la marginea Zonei, iar 
debarcarea din elicopter m-a gasit cu fa{a 
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MULE, un bolovan 


cu personalitate 





de MULE, care seamana cu un bolovan pe ro\\ 
de piatra. in plus, animate sunt deosebit de 
veridice, fiecare personaj mi$candu-se perfect 
credibil in contextul dat de joc. 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 mi-a 
oferit pujine satisfaejii de-a lungul campaniei 
solo $i exceleaza doar in multiplayer, reu$ind sa 
ma {ina nopji intregi cu ochii infipji in monitor 
in cautarea {intelor. Nu-i rau, dar ma intreb: daca 


advers cu spatele, moment in care il faci sita pe indreptata in alta direejie decat cea... normala. pe 360 se poate, pe PC de ce nu?! 


unul dintre ei $i constaji cu surprindere c£ 


Pai n-am facut altceva decat sa urmez o simpla 


KiMO 


ceilalji nu schifeaza nici un gest pre{ de cateva strada... $i nu vad nicio baricada! Recunosc ca am ► Gen FPS ► Producator Ubisoft Montreal ► 
momente bune. Jinte mai bune nici ca puteam pSjit-o o singurS data (a doua oara m-am invajat Distribuitor Ubisoft ► Ofertant Ubisoft Romania, Tel. 

sa gSsesc. Totu§i, jocul are parte de momentele minte), ?ns3 n-ar fi stricat o mai buna delimitare a 021.569.06.00 ► Procesor PIV 2 GHz ► Memorie l GB 


lui bune, cand fiecare i$i face treaba exact a$a 
cum a fost invajat: MULE-ul (transportorul 
blindat de munijie $i accesorii) nu se 


zonei in care se desfa$oara misiunea. 

Situajia se schimba radical odata cu 
intrarea intr-un meci de multiplayer via internet, Grafica 


RAM ► Accelerare 3D 128 MB ► ON-LINE 

ghostrecon.us.ubi.com/graw2/ 


incapataneazS s£ refuze ordinele de deplasare, unde toate neajunsurile dispar ca prin minune. Sunet 


nu se cajara pe pereji $i evita sa treaca precum 
o fantoma printr-un camarad de arme, iar 
coechipierii depisteaza si executa adversari cu 


Codul de re^ea este excelent realizat $i 


Gameplay 


implementat, iar sesiunile de deathmatch, team Multiplayer 


deathmatch, king of the hill, co-op in patru $i 


precizie chirurgicaia, in vreme ce inamicul lupta Recon versus Assault sunt de-a dreptul 


Storyline 

Impresie 
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CreeazS-ti propriul erou unic, ales 
dintre cele 8 rase $i 9 clase diferite. 
Apoi personalizeaz2-{i eroul cu sute 
de combinatii diferite de tunsoare, 
ton al pielii $i costum. 
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Jocul nu necesitd un super calculator 
pentru a fi jucat**. InstaleazS-l $i ejti 
la un clic distanfa de re^eaua Blizzard 
dedicata lui World of Warcraft. Ai 
TntrebAri? Serviciul nostru pentru 
client T^i std la dispozitie In limbile 
engleza, franceza $i germanS, prin 
e-mail sau telefon. 


3.1 


LUPTA 


t 


Fie cA e$ti novice sau veteran, o lume plina de aventuri $i 
fapte eroice te a$teapta. Chiar dacd ai doar cateva 
minute la dispozitie s3 te joci, sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gdndit pentru ca intotdeauna sd te a$tepte 
o noud aventurd. 
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Viziteaza www wow-euroiie.com pentru informatii live despre joc 


A I N H C N T 


•Informatie obtinuU pe baza dalelor Interne de create a conturilor din Tntreaga lume ••Intel Pentium® III 800MH2 • 512MB RAM - placi video 3D cu 32MB *.6.oGB spattu liber pe fiO - corexiune la ir .ernt sjl 

mai buna (recomandat broadband) »r»inrkki*i r 

JOCUL POATE FI JUCAT DOAR PE INTERNET. PRIMA LUNA DE JOC ESTE INCLUSA. ULTERIOR SE APLICA TAXE DE ABONARE AOIT IONALE. S ! ^ . . s u - ^ 

02005 Btxzard entertainment. Ina Toate droptunte rezorvate. Buzzard. Bltzza'd Entertammant World 0 # Warcraft fi Warcrert aunt rrirci oomerewte sau mirci fnf#o t ** rBt8 ate Bliaans ^ m®- ,rB " U 

Toata dmpturla razarvata 

Pantun as la o marc* Inrag strati a Intat Corporation Toata calaialta m*rci la cara sa faoa rVanra aid soot proprtat*t«a raapadhrilor kx de'.matoa. 

Importator $i distribuitor in Romania: BEST DISTRIBUTION SRL, membru al RTC HOLDING 

E-mail: lnfo®bestdlstrlbutlon.ro Tel: 021-408.30.90 
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Exista Civ dincolo de sabie? 




v Cred ca de unele dintre cele mai rezervate 


zen^a pe pia{a, lipsita de substan^a de game- avut parte in expansion-urile anterioare. 


■■ atitudini pe care le-am manifestat vreodata in play pe care ai fi a$teptat-o de la mae$trii de 

fata unui joc s-au „bucurat" expansion-urile de la Firaxis. Cu toate acestea, recunosc necesi- 


Un semn in acest sens este un tip de 
scenariu aparte, aproape arcade, care poate fi, 


Civilization. Asta cu doua except, ambele 


tatea prezentei unor astfel de produse„jnter- spun eu, adaptat chiar $i pentru telefonul 


finand de aceea$i, in fond, disfuncjionalitate, mediare" pe piaja, acestea mentinand viu 


manifestata de release-ul initial al jocului, 
care nu oferea multiplayer. Va amintifi? Atat 
Civ2, cat $i Civ3 au avut nevoie de un expan¬ 
sion pentru a putea fi jucate $i altfel decat in 
single player. Deci, in afarS de aceste doua 
cazuri, care aduceau o cura unei boli 


interesul pentru o franciza, pe care o pot 
propulsa din nou in topuri, permitandu-i sa 
supraviejuiasca pana la urmatoarea apari^ie 
majora din serie. 


mobil. Este vorba despre„Civ Defense", in care 
jucatorul porne$te cu un numar limitat de 
trupe $i ora$e, trebuind doar sa faca f a\a va- 
lurilor succesive de atacatori care„curg"asu- 
pra teritoriului sau. Nu exista oponenji in 


Chiar $i cu acest istoric deloc incurajator accepjiunea clasica a Civ-ului, ci numai ace$ti 


in spate, insa, noul expansion de Civ4, Be- 


evidente, ce pot eu spune de bine despre ex- yond the Sword, atrage atentia inca din 


pansion-urile de Civ aparute pana acum? 

Pai, portretul general al unui astfel de ex¬ 
pansion este u$or de trasat. in primul rand, ni 
se pune in fata un set de scenarii aspru 
customizate, in numar cat mai mare, realizate 
de producatorii jocului, dar $i de fani. O parte a 
acestora sunt, oricum, disponibile gratuit 
online, deci... Apoi, ni se aduce un numar spo- 
rit de na^iuni $i de lideri aferenti acestora, plus 


inamici, pe care, daca ii invingi, vei primi 
sumele necesare pentru a te dezvolta cu 
trupe $i cladiri, pentru a fi pregatit in fa^a 


prezentarea sa online prin ceva neobi$nuit: trupe $i cladiri, pentru a fi pregatit in fa{a 

aparente adaosuri substantiate in insa$i inima valului urmator, mai puternic. 
conceptual^ a jocului, despre care nu po^i Acum, daca este sa vorbesc strict din 

decat sa banuie$ti ca vor avea un impact ma- punctul meu de vedere, aproape orice fel de 


jor asupra gameplay-ului. 


Scenarita 

Sa incepem, totu$i, cu trecerea in revista 


ceva trupe specifice. lar pe deasupra se presara (sic!) a lucrurilor obi$nuite la un expansion de 


un praf fin in ochii jucatorilor, sub forma 
catorva cladiri $i minuni suplimentare. Even- 


Civ. Par egzamplu, cu scenariile. Nu l-am jucat 
extensiv pe fiecare dintre acestea, dar pot 


scenariu de Civ este neinteresant, oricat de 
alambicat ar fi $i oricat de bine $i de mult s-ar 
fi lucrat la grafica elementelor de joc specifice 
respectivului scenariu. Spun asta pentru ca, in 
fond, sub fardurile unui scenariu se afla exact 
acelea$i mecanisme care funcjioneaza in 
jocul original, deci, ai aceea$i Marie cu o alta 
palarie. Daca vrei sa schimbi ceva fundamen¬ 


tal, se adauga la toate acestea mici noutati de spune ca avem de-a face cu cel mai mare efort tal, este suficient sa editezi valorile parame- 


gameplay, nu foarte semnificative, dar tram- 


de pana acum al Firaxis in direcjia creatiei de 


bijate ca majore (vezi„warlorzii"din expansion-ul scenarii originate. Pornind de la idei 


de Civ4 cu acela$i nume). $i cam atat. 

Voi fi sincer $i v3 voi spune ca astfel de 
expansion-uri de Civ mi s-au parut intotdea- 
una o simpla manevra comerciala $i de pre- 


interesante - unele amplasate intr-un cadru SF 
convingator $i bine inchegat, inclusiv cu 
elemente de story - aceste scenarii sunt mai 
mult decat umplutura obi$nuita de care am 


trilor din jocul original, fara sa mai iei fata 
jucatorilor veterani cu te miri ce titireze $i 
pocnitori futuriste. 

Pana la urma, tocmai pentru ca elemen- 
tele jocului original se recunosc prea u$or 
intr-un scenariu, cea mai buna treaba pe care 
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Noul meu lider preferat... 


Witloin van Oranje 

Prince of Orange, Stadlholrffi of Holland 

Lived April 25, 1533 - July 10, 1584 AD 




Backgi ound 

Willem van Orange, alto known as 'William the 
Silent * was bom sn 1533 into the House of Nassau, a 
prominent noble family in what is today modern 
Germany In 1544. the young Count of Nassau, but 11 
years old. became the Prince of Orv^e through an 
inheritance, with new holdings in the Netherlands 
waiting for young Willem to come of age 

Oi mje was raised in the lap of luxury his family 
a favorite of the Spanish monarch in control of the 
Netherlands, Charles V Oi an;* received his 
education in Fiance at the behest of the Spanish King 
and proved to be both a precocious student and a 
charismatic leader With the completion of hit 
education. Oranjt took control of his estates in the 
Netherlands Thanks in part to his calm demeanor 
which was a welcome .'hang* during an age of rising 
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Strategy 

With bonuses to noouction uutare and Commerce, the Dutch are the most balanced Builder 
civilization in the game Willem van Oranje, a ’Financial* and 'Creative* leader gives a major boost to 
Culture and Commerce in every city under his reign, while the Dike, the Dutch replacement for the 
Levee, provides a Production bonus from any water or river tile m a city radius Throw in the most 
powerful transport ship until the discovery of the Transport * the East Indiaman • and you've got a 
civilization that can spread from horizon to horizon with ease 

Backgi ound 

Originally several separate territories under the control of the Holy Roman Empire, and then united 
;nto one state under Habtburg rule (16th century), the Netherlands d;d not acquire national independence 
until the conclusion of the Eighty Years War (1568 1648 AD) when the Spanish formally renounced all 
claims to Dutch sovereignty in the Treaty of Munster 

The Eighty Years War wai sparked by Spanish religious oppression and an occupation by Spanish 
forces led by the Duke of Alba, during which over one thousand people were sentenced to death 
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o po^i face pentru a mari atractivitatea unui 
scenariu este sa elimini din el cat mai multe 
din mecanismele de gameplay din Civ-ul 
sursa. Paradoxal, in opinia mea, este faptul ca 
tocmai limitarile $i ceea ce inlaturi din jocul 
original pot face un scenariu de Civ mai inte- 
resant - un exemplu Fiind chiar arcade-ul de 
care am vorbit anterior. 

Pe de alta parte, sunt oamenii care, spre 
deosebire de scepticul de mine, se bucura de 
scenarii, a$a cum mi-a spus chiar cioLAN, intr-o 
discutie in care am incercat fara prea mare 
succes sa ponegresc aceasta subspecie de 
Civ. Pentru ace$ti jucatori, expansion-ul Be¬ 
yond the Sword ofera cel mai bun set de sce¬ 
narii originate de pana acum, fiind o greu 
epuizabila sursa de incantari colaterale 
pornind de la tema de baza a Civ-ului. 
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• Double Production Speed with Gold 


Circul globalizarii 

Una din noutatile aduse de Beyond the 
Sword in Civ4 este corporajia. Aceasta poate 
fi fondata, dupa ce sunt studiate anumite 


O minune pentru care trebuie 
descoperita Estetica 


Stiat e&y 

Tht Shwtdagon Pay a grant* it* 
builder acctu to all Rthgicui Civic* 

It alio increatt* tht chance* of a Great 
Prophet appearing 

Background: 

Tht Shwcdagon Paya it one of the 
most (acred complex** in all of 
Buddhitm The *tory of the 
Shwedxgon Paya u said to have begun 
with the Buddha himself. Siddhartha 
Gautama Gautama gifted eight of hi* 
hair* to two young Burmese 
merchants, who carried them back to 
their homeland and presented them to . 
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poate fi blocata prin adoptarea anumitor„civ- piratarea cailor comerciale. Astfel, o nava poate 


avansuri tehnologice , intr-un ora$ care detine ics"-uri. Corporatiile sunt in competi^ie pentru fi a^ezatci pe caile navale de comert ate unui 


resursele necesare anume corporafiei pe care resurse $i de aceea se exclud reciproc in 


vrei sa o infiintezi. Practic, insa, ce face o 
corporate? Pai, nu este decat un instrument 
de conversie a unor resurse in alte resurse, fie 
acestea bani, cultura sau resurse naturale. 
Dupa cum ai nevoie de resurse in care e$ti 
deficitar sau pe care chiar nu te detii deloc, 
alegi tipul de corporate care iti este necesar, 
pentru a te obtine prin conversie. in plus, 


acela$i ora$ - o cheltuiala $i mai mare este 
necesara pentru a elimina o alta corporate ^i 
a o impune pe a ta. 

Conceptul de corporate nu este nou 
intr-un joc de tipul Civ-ului. Call to Power 2, 


inamic, pentru a intrerupe in acel loc 
schimburile ce au loc in reteaua sa comerciala. 


Informatia... 

insa cea mai importanta modificare 


joc inspirat din seria Civ, cu mul^i ani in urma adusa de acest expansion versiunii a patra de 
introdusese conceptul de corporate. Aceasta Civilization este cea care atinge felul in care 

putea infiinta francize in ora$ele oponenjilor, este conceput spionajul. Practic, din bugetul 


corporatia aduce bani de la toate filialele sate din care tragea pentru tine un anumit 


infiintate in alte ora$e. 

Pentru a infiinta filiate trebuie sa creezi 
Corporate executives" care sa se deplaseze 
pana la ora$ele tints $i sa„impra$tie"noua 
credinta economica... Evident, aceasta 
incumba costuri, iar extinderea corpora^iilor 
in ora$e straine cere cheltuieli mai mari. 
Extinderea corpora^iilor in propria civilizatie 


procent de bani. Pentru a te contracara era 
necesara constructs unei unitati speciale 
numita... avocat, care putea da in judecata 
corporatia $i desfiinta franciza. 


natiunii tale se poate aloca un anumit 
procentaj catre serviciile secrete, astfel incat 
sa ai la dispozi^ie sumele necesare „lucrarii" 
prelucrarii informative a oponentilor. Partea 
frumoasa este aceea ca, din banii pu$i 


in opinia mea, Firaxis a facut foarte bine ca deoparte pentru spionaj, po^i atribui sume 


s-a uitat la Call to Power 2, mai ales ca a mai 
preluat de acolo inca un element pe care l-a 
introdus in expansion-ul Beyond the Sword: 


diferit pentru spionarea fiecarui oponent in 
parte, dupa cum simti ca evolueaza 
prioritatile. Astfel, pentru un oponent po{i 
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Al doilea preferat adus de 
Beyond the Sword... 


Justinian I 

Emperor of the Byzantine Empire 
Lived: Mvy 11 483 • Nov*mbet 13. 565 AD 




Backgi ound. 

Justinian the First, known as Flavius Petrus 
Sabbatius lustmianus in Latin, war emperor of the 
Byzantine Empire from S77 w«il his death in 565 
His four decades of rule marked the greatest 
expansion of the Byzantine Empire since its split with 
the Roman Empire and a sweeping revival in the 
Christian religion 

Bom in a smali village m modern Macedonia. 
Justinian had little connection to power in 
Constantinople as a youth It wai the rise of his uncle, 
Justin, a Byzantine general who succeeded the 
Emperor Anastas ius, which drew young Justini w\ 
from the Macedonian pastures into cosmopolitan 
Constantinople Justinian served his uncle at a close 
advisor for a decade befor e the passing of Emperor 
Justin transferred the diadem to Justinian 
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■ a pire Justinian's 'Spiritual* trait means anarchy it a thing of 

the | est to found an early religion But the combination of 

Justl powered Cataphract unit make the Byzantines a formidable 

martial civilization, as welt Be sure to claim any hot set you may encounter The C*aphract requires 
them and the Hippodrome, the Byzantine replacement for the Theatre, piovides an extra happiness with 
access to horses 

Background 

The Byzantine Empire, centered around the city of Constantinople, was the successor to thf Roman 
Empire At its height the Byzantine Empire reached from Persia to Spain, controlling near iy all the 

territory that felt the lap of the Mediterranean • warm waters 

When the Byzantine Empire began and the Roman Empire ceased is a point of much contention 
Some historians place the beginning of the Byzantine Empue in 300 AD, when Corwttnttne I moved the 
cental of the Roman Empire from Rome to a city called Byzantium (later know as Constantinople) 
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Nu am ratat nici o aparijie din seria Colin 
■" McRae §i, cu bune $i cu rele, aceasta ramane 
una din cele mai bune de pe piaja. Nu la fel 
de„grea"ca jocul Richard Burns Rally insa 
mereu captivant $i foarte distractiv. Inca dupa 
primele detalii prezentate de Codemasters se 
contura un joc deosebit de cele cu care ne- 
am obi$nuit. Un joc ce avea sa fie conceput 
pe un engine nou-nouj, NEON, realizat in 
colaborare cu Sony, a caror experienja cu 
Gran Turismo le-a fost de mare folos celor de 
la Codemasters. Ce mi se pare ciudat este ca 


de$i Sony a ajutat la dezvoltarea engine-ului 
jocului, Colin McRae: DiRT a fost lansat initial 
pe Xbox 360 $i PC, varianta de PS3 urmand sa 
apara prin luna septembrie. Nu este exclus ca 
o varianta a acestui engine sa fie folosit $i 
pentru viitorul Gran Turismo. 

Mile $i CP 

Inca din momentul in care vezi filmule{ul 
din intro-ul jocului, disponibil $i pe net, ifi dai 
seama ca te afli in faja fericitului moment in 


care toate promisiunile lansate de 
producatori pe perioada dezvoltSrii jocului 
chiar s-ar putea sa fie traduse $i in produsul fi¬ 
nal. Bucuria e cu atat mai mare cu cat 
promisiunile erau mai mult decat indrazneje. 
Mergi mai departe $i dupa ce dai cu 
subsemnatul la profil nu mai decat de ales 
modul de joc cu care vrei sa incepi. Ai de ales 
intre Career, Championship $i Rally World 
acestea fiind op^iunile pentru single-player. 
Cariera te trece prin curse de toate tipurile, 
structura aleasa nefiind insa una lineara ci 
piramidala, organizatS pe 11 niveluri, astfel 
incat po{i sa ajungi in varf evitand cursele 
care iji displac. Acest mod ofera un numar 
consistent de ore de joc Pentru a debloca alte 
curse te vei folosi de punctele pe care le 
prime$ti la finalul fiecarui eveniment. Jocul ne 
ofera o diversitate nemaiintalnita in aceastS 
serie atat din punctul de vedere al genurilor 
de curse cat $i, in mod normal, al ma$inilor 
disponibile. in joc sunt prezente peste 40 de 
ma$ini din 12 clase diferite. Merita amintite 
de la clasice Lancia Delta S4 $i Toyota Celica 
GT-Four, de la 4WD Mitsubishi Lancer Evolu¬ 
tion IX, Subaru Impreta WRX $i modelul 
construit chiar de Colin McRae R4, sau regii 
de§ertului de la Raid: VW RACETouareg sau 
Dakar Nissan. Trebuie sa recunosc ca am 
a$teptat DiRT-ul $i pentru cursele de rally-raid 













pe care eu unul le gasesc extrem de 
spectaculoase. Dac£ op{iunile oferite de 
multiplayer ar fi fost altele cred ca am fi putut 
asista la ni$te rally-raid-uri pe net de toata 
frumusejea. 

Ma$inile se cumpara cu banii ca$tiga{i 
in curse, bani care sunt mai mulji daca 
alegem sa concuram pe un grad de dificultate 
mai mare. Avem o mul^ime de trasee care ne 
plimba prin toata lumea $i pe diferite 
suprafeje. 0 parte din ele sunt licentiate, de 
exemplu Knockhill sau Pikes Peak, altele 
inspirate dupa circuite reale $i unele 
„desenate" de producatori. 
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Motoare de motoare 

Dupa cum am spus mai devreme 


promisiunile producatorilor nu au fost deloc Din pacate 
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modeste $i cred ca toata lumea a$tepta sa 
vada cum se joaca DiRT-ul. Chiar daca partea 
de simulare nu poate fi comparata cu 
produc^iile SimBin, chiar $i dificilul Richard 
Burns Rally a fost mai hard-core, pilotatul 
ma$inilor iji ofera o senzajie ridicata de real- de slab pe o configuratie de top. Chiar $i dupa 


...jocul are o mare problema care arunca 
o umbra peste toate parjile bune ale acestui 
joc. Optimizarea este total nereu$it3, sincer 
nu $tiu multe jocuri care sa se comporte atat 


ism. Mai ales daca folose$ti un controller de 


lansarea patch-urilor jocul nu reu$e$te sa 


calitate, tastatura fiind ultima pe lists, cum se ruleze la un frame-rate decent, singura solute 


intampla tot mai des in ultimul timp. Nu am 


fiind sa umbli la detalii $i sa pierzi astfel din 


avut ocazia sa-l incerc cu minunajia de volan placerea vizuaiy. Chiar daca nu i$i are locul in 

Logitech G25 insa sper sa o fac cat de curand. acest moment o discujie PC - console, tin sa 


Marina raspunde exact cum te-ai a$tepta la 
manevrele tale $i diferenfele date de clase, 


suprafaja sau modul de abordare a traseului 


spun ca doar o placa grafica de ultima 
generate te costa aproape cat un Xbox 360, 


platforma pe care acest joc ruleaza aproape 


sunt evidente. Derapajele controlate, felul in perfect. O alta problema este modul de 
care se intra $i iese din curbe sau depa$irile iji multiplayer care este mai saracacios de cat 

ofera o senzajie extrordinara. Pentru rezultate am fi sperat. Nu poji concura direct cu alji 



mai bune, se poate umbla $i la setarile sau 
optiunile bolizilor iar cei ce au mai purine 
cuno$tinje in acest domeniu nu trebuie sa 


jucatori ci doar prin intermediul timpilor 
realizati. Sfatul meu este sa luaji in 
considerare cerinjele de sistem inainte de a 


Gen Simulator auto ► 


evite munca de garaj pentru cS beneficiaza $i va cumpara acest joc sau in cazul in care aveji 


de asistenja. Al-ul este adaptat curselor off¬ 
road $i deosebit de bataios, inc£ un capitol 
la care producatorii s-au achitat cu brio de 
promisiuni. Sistemul de damage este 
atat de bine realizat incat nu po{i sa te 
superi cand \\'\ faci ma$ina praf pe final 
de cursa. Acesta ia in considerare mai 
multe date fizice $i rezultatul 
impactului este altul la fiecare inci¬ 
dent $i marina in parte. Din punct 
de vedere grafic DiRT este o 
adevarata opera de arta. Ma$inile 
sunt modelate in cele mai mici 
detalii $i chiar ji-ar fi mila la fiecare 
zgarietura daca nu am avea $i : 

spectacolul oferit de sistemul de dam¬ 
age. Pe orice traseu decorurile sunt o 
adevarata incantare, DiRT oferind una din 
cele mai reunite experience vizuale din lumea 
simulatoarelor auto. Nu cred ca am mai laudat 
in a$a fel un joc de mult timp dar cei de la 
Codemasters au facut o treaba extraordinary. 


o consola sh nu alegeji varianta pe PC. 
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La Phoenixul laudat sa nu 
te duci cu focul 
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Of 
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\ A mai trecut un an, lui Harry i-a mai crescut 
un co$ pe obrazul drept (se cheama 
pubertate, Harry, nu e blastamul lui 
Voldemort), Hermione a inceput sa capete 
forme $i fond de ten, iar Ron... eh, cui naiba ii 
pasa de nevastuica aia? Preadolescentul 
Harry n-a apucat sa se bucure prea mult de 
prima polujie nocturna, de primul seirut„cu 
limba"$i de maturizarea evidenta a colegei 
Hermione, caci Warner Brothers $i Electronic 
Arts, acest JECO al timpurilor moderne, l-au 
trimis pentru a cincea oara la produs in 
cinematografe $i, inevitabil, pe console, PC- 
uri, telefoane mobile, cani, lenjerie, paste de 
dinji, bauturi racoritoare, car{i de colorat, 
Brick Games etc. in mod ciudat, probabil un 
semn evident al maturizarii negustorilor de 
„entertainment" din Republica Plictisitoare 
Romania, nebunia Harry Potter a cuprins $i 
tari$oara noastra semi-bananiera. Daca 
pentru „The Eye of the World" a lui Jordan a 
trebuit sa a$tept $aptesprezece ani, grabitul 
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Zmeule, ca vine bufni^a lui Harry, va lasa 


negare. Ministerul Magiei face tot posibilul 
sa-$i {ina turma in intuneric $i omoara din fa$a 
orice zvon privitor la„come-back"-ul 
spectaculos al lui Ralph Fiennes. Nici la 
Hogwarts lucrurile nu merg bine pentru 
studenjii anarhi$ti care lupta pentru dreptul 
la libera informare. Dolores Umbridge, o 
„matu$ica"acra $i suspecta aflata in solda 
Ministerului, a preluat cursurile de aparare 
impotriva magiei negre $i se dovede$te a fi o 
teoreticiana indarjita, renuntand total la orice 
aplicajie practica a cursului predat. in 
asemenea conditii, tanarul Harry este obligat 
(ca $i pana acum, de altfel, ca n-am fi avut 
atatea carti daca totul ar fi fost bine $i frumos) 
sa puna mana pe bagheta $i sa-§i faca 


corbul gravid $i va scoate ochii. in ritmul asta, dreptate cu puterea vrajii, ajutat de nelipsi^ii 
„Rapirea din Serai" va fi inlocuita de„Evadarea Ron $i Hermione. Va sfatuiesc sa cititi cartea 


din Azkaban", iar ingera$ul din bucataria 
oricarui gospodar cu dare de mana se va 
transforma subit intr-un Dementor 
fosforescent cu gluga mobila $i respiratie 


Potter se va teleporta in librarii $i va vorbi pre proaspata. Viitorul suna bine, nu? 
limba noastra in decembrie, adica la doar 


cateva luni dupa lansarea mondiala. E un pas 
imens, zic eu. la-o din loc, Greucene, fa pa$i, 



Scumpii ani de liceu, cand la 
Voodoo dai de greu 

Cartea/filmul/jocul Harry Potter and the 
Order of the Phoenix ne prezinta un Harry 
Potter aflat in al cincilea an de studentie la 

J 

„fabrica de vrajitori" Hogwarts. De$i 
Voldemort le sufla in ceafa, comunitatea 
pa$nica de vrajitori este inca in faza de 


sau sa vizionati filmul inainte de a pune mana 
pe tastatura, deoarece sunt mari $anse sa nu 
pricepeti mai nimic. Scenari$tii au presupus 
(pe buna dreptate, cine altcineva decat fanii 
ar juca un joc Harry Potter) ca sunte{i deja la 
curent cu evenimentele din The Order of the 
Phoenix $i nu s-au straduit din rasputeri (a se 
citi„deloc") sa adapteze jocul la nevoile 
gamerului proaspat intrat in lumea varului 
Potter. 


Student cu taxa la Hogwarts 

Romanul a fost bunicel, iar filmul a reu$it 
cumva sa nu ma adoarma (sau o fi fost 
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me what it's li keibein g tal gargoyle ... well^ to. 

|very cold 


honest, most of thcFimclv.omhay. 





To^i 
barbatii e 
| porci! 


floricelele... in ziua de azi nu mai poti fi sigur 
de nimic). Sa fie asta un semn ca jocul i^i va 
depa$i conditia de„movie tie-in" clasic $i va 
reu^i sa-mi ^tearga zambetul arogant de pe 
fa^a („Harry Potter, EA... yeah right")? Hehehe. 
Era dat p'aci, dar nu. Recunosc, am fost de-a 
dreptul impresionat de Hogwarts-ul virtual, 
recreat de„arhitectii"de la EA UK cu un 
motora$ grafic simpatic foe (nu exagerat, dar 
clar peste restul turmei de„furaciuni din 
filme"). M-a izbit in mod special atentia 
acordata detaliilor. Hogwarts-ul din joc este 
copia fidela a celui din film, care, la randul lui, 
„arata"$i„se simte" exact cum mi l-am 
imaginat eu cand am deschis prima oara un 
volum Harry Potter. La inceput, e o adevarata 
placere sa te plimbi pe coridoare fara niciun 
scop, doar„sa vezi cum e". E foarte frumos, va 
spun eu, atat de frumos ca pentru o ora veti 
ierta imbecilitatea unor quest-uri, pentru 
simplul motiv ca va ofera ocazia sa vizitati 
locuri noi. 

Deci, avem la dispozitie un Hogwarts 
frumu$el, maricel,„dintr-o bucata"(n-am prins 
picior de loading screen), ce-ar putea merge 
rau? Pentru inceput, camera $i controlul, dar 
nu ele sunt cele mai mari probleme. imi 
amintesc de Shadow of the Comet, un adven- 


Dementorii s-au 
plecat umiliti in fa^a 
„patronus-ului" meu 
barbatesc. Eh? Cine-i 
tatal vostru, stafiilor? 
Har-ry... Har-ry... Har¬ 
ry. Nici n-apuc sa-mi 
pun scrumiera in cap 
$i sa execut dansul 
victoriei prin redactie 
cu rigla in mana pe 
post de nuielu$a 
vrajita, c^ apare 
unche$ul Sirius ^i imi serve^te un mic tutorial 
ca pentru pro$tii care n-au vazut un 
Dementor nici macar in atlasul zoologic. 
Sarcinile exagerat de domestice care ne sunt 
puse in carca de Sirius (repara farfurii, 
pregate$te bagaje etc.) au rolul de a ne 
familiariza cu modul de„func{ionare"a 
baghetei fermecate. Conceptul este destul de 
interesant (gesturi cu mouse-ul... sau cu stick- 
ul gamepad-ului), dar se vede clar ca 
adevarata distractie este rezervata doar celor 
binecuvantati cu un Wii. Posesorii unui PC 
dotat cu o rozatoare de plastic il vor gasi 
oarecum incomod $i mai putin amuzant (un 
gamepad mai indulce$te experienja), mai ales 
in momentele in care viteza este un factor 
esenjial. 

Vrajile aflate la dispozi^ia tanarului Potter 
sunt clasicele „descantece" prezentate in 
filme. Pentru micile incaierari adolescentine 
(in joc se numesc dueluri $i nu ies in evidenta 
prin nimic), avem cele $ase arme ale tanarului 
vrajitor (Stupefy, Rictumsempra, Expelliarmus, 
Protego, Levicorpus $i Petrificus Totalus). N-ati 
ajuns pana aici daca n-ati fi ni$te adevarati 
fani Potter, deci presupun ca §titi mai bine 
decat mine ce le poate pielea. Descantecele 
„de lupta" sunt livrate la pachet cu $ase vraji 
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„maculatura"din lumea lui Harry are prostul 
obicei de a-$i lua zborul $i fara ajutorul 
vantului. Buuun. Cartea ma a$teapta 
cumintica pe cel mai inalt raft. Tumneseule, 
ce surpriza. Pun bagheta la lucru $i mut o 
masuta langa dulapiorul unde„odihne$te" 
manuscrisul. Cand sa inhat hartoaga - n-am 
priceput de ce nu puteam s-o fugaresc direct 
cu bagheta magica... eh, n-a zis nimeni ca va 
fi u$or - bestia i^i ia zborul spre un dulap 
vecin. Aha, deci ii place sa joace dur. Repet 
operatiunea, acela$i rezultat. Ho-pa! Sa vezi ca 


■ ■ 


Primiti cu Hocus-Pocus? 



ture excelent din vremurile cand freeventa se 

# 

masura inca in megaherti, iar mouse-ul avea 
bila. Pe langa jocul propriu-zis, Infogrames a 
introdus separat un muzeu virtual dedicat lui 
Lovecraft. Harry Potter and the Order of the 
Phoenix este un excelent tur virtual al 
Hogwarts-ului, insa, ca joc, este complet 
neinspirat $i fad. $• o sa vedeti de ce. 

Merlin Potter 

Harry Potter and the Order of the Phoe¬ 
nix debuteaza in forta cu un cuplu de tineri 
Dementori dornici sa incerce lucruri noi. 

Harry este atras fara de voie in jocul lor $i este 
pe cale sa experimenteze primul $i ultimul 
sarut din scurta sa viaja. Din fericire pentru el, 
ochiul ager $i mana sigura a Omului din 
spatele Ma$inii l-au salvat de la o moarte 
sigura. Am scuturat mouse-ul cum o scutura 
Pazuzu pe fatuca aia din Exorcistul, cred ca 
am dat $i-un clic la un moment dat, $i 


mai„domestice", foarte utile unei gospodine 
satule de robotit. $i pe ele le cunoa$teti 
(Wingardium Leviosa, Accio, Depulso, Reparo, 
Reducto $i Incendium), deci nu insist. Impor¬ 
tant e ca le veti folosi cel mai des. Bruma de 
fizica implementata in joc i-a asigurat lui 
Wingardium Leviosa un loc special in inima 
mea. Pentru pu{in timp, dar macar mi-a atras 
atentia. 

f 

Arrow Potter 

Jocul este o in$iruire de sarcini care ne 
arata ca viata de elev poate fi plictisitoare 
pana §i la un colegiu de vrajitori. Prinde-i 
bufnita lui Cho (bai, lini$te!), culege mu$etel 
pentru ceaiul altuia, aranjeaza trofee, cheama 
28 de pro$ti la ora, fii sageata unui $ontorog 
dintr-un tablou, cauta carti in biblioteca $colii 
etc. La un moment dat, un coleg vrajitor ma 
roaga cu lacrimi in ochi sa-i recuperez o carte 
din biblioteca. $titL bineinteles, ca 
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Bai, daca nu consumati nimic, ie$iti afarS! 






Matraguna... iepurele vegetarianului 




tipii nu sunt atat de previzibili precum 
credeam. Dupa cateva incercari equate (trei, 
cu una mai putin decat numarul dulapurilor 
din camera), m-am prins ca provocarea nu e 
sa gasesc o solute creativa, ci sa repet 
orbe§te aceia$i pa$i evident pana se 
hotara^te designerul sa spuna„stop!" Un alt 
quest, cel cu bufnita lui Cho (silentium, 
magarilor!) mi-a intarit convingerea ca 
indivizii care s-au ocupat cu„proiectarea" 
sarcinilor erau mahmuri sau pre$colari. Ce-i 


in celalalt capat al harjii dupa o petunie mu¬ 
tant, dar dupa o ora sau doua (din cele 
cincisprezece), timp in care veji ajunge sa 
explora^i $i cel mai intunecat col^or al $colii, 
alergatura constants devine excesiv de 
plictisitoare. N-au ajutat prea mult nici 
libertatea de mi$care„a la GTA"$i nici micile 
recompense (artwork-uri, interviuri cu actorii 
$i alte w firimituri"aruncate de Warner Brothers 
$i EA) specifice jocurilor degen. 

O oarecare evadare din rutina care se 
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cu bufnita lui Cho, vreti sa $titi? Problema este instaureaza dupa prima ora de joc o 


simpla, trebuie sa o prindeji. La inceput, 
lucrurile par simple. De$i„bufnitaria"e tare 
incapatoare, jivina §i-a facut culcu$ pe un 
geamja parter" Cand sa o inhatati, zboara 
pu{in mai sus. Povestea se repeta pana cand 
nu mai exista un„mai sus". Rasplata? O scena 
romantica in care Cho e gata sa-$i puna 
sufletul pe tava in fata lui Harry, iar asta o 
cheama la ore. 

Rabdarea mea a luat sfar$it cand un 
oarecare m-a trimis la vanatoare de statui 
vorbitoare. Bineinteles ca pana sa ajung la 
dracul ala de copil nu mi-a trecut prin cap sa 


reprezinta cele cateva minijocuri presarate cu 
zgarcenie prin peisaj. Printre ele s-a strecurat, 
nu ma intrebaji cum sau de ce, batranul $ah. 1 
Se nume$te„Wizard Chess", piesele sunt pu^in 
mai $mechere, dar tot $ah ramane. Salut 
intentia EA-ului de a deschide apetitul 
copiilor no$tri pentru sportul cu rege $i ma 
a$tept ca viitorul joc sa ne invete nepotii 
ecuafiile de gradul doi. 

Ca sa nu va mint, m-am distrat prej de 
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Prince of Hogwarts 




dustria nu doarme $i potentials comercial al 
unui baie^el cu ochelari $i puteri magice, dar 
in acela$i timp chinuit de acelea$i spaime ca 
orice alt baie^el cu talentul magic al unei 


vreo jumatate de ora fugarind-o pe Hermione t crose de hochei, este imens. Ca urmare, va 
cu un dulap, iar mai apoi cu o banca, dar lipsa trebui sa-l acceptam a$a cum este. Un oche- 


reac{iilor (de exemplu o piatra de mormant 


larist cu un betiga$ facator de minuni, care are 


dau binete fiecarei caramizi din joc, a$a ca am indreptandu-se cu viteza spre tartacuja mea... mare trecere in fata marelui mic public. Per- 


fost nevoit sa cutreier prin„curtea ^colii" in 
speranta ca un mistret de marmura imi va 
raspunde la salut. Pe scurt, o mare parte din 
joc o veti petrece pe post de sageata, 
alergand ca bezmeticii de la un personaj la 
altul. La inceput, cand Hogwarts-ul e inca 
neexplorat, n-am nimic impotriva sa fiu trimis 


adica a lui Harry) m-a facut s3 ma las curand $i sonal, nu recomand jocul decat copiilor care n-au 


de sportul asta. Duca-se. 


Fie sa renasca numai cel ce 
Harry 

Ca orice „movie tie-in" picat in ograda 
unui producator instarit, The Order of the 


dat inca in patima CS-ului, fanilor inraiji, 
plictisitilor cronici sau, in ultima instanta, 
parintilor care incearca din rasputeri sa-$i 
convinga odraslele sa poarte ochelari. Faptul 
ca e un joc destinat in special unei audience 
mai tinere a incetat de mult sa mai fie o scuza. 
Sa fie clar, copiii mi-i pot plictisi $i singur, nu 




Phoenix i-a pus la treaba pe aceia^i actori care trebuie sa platesc pe cineva s-o faca. 
ne-au incantat (sau enervat, depinde de om) 


cioLAN 




pe marile ecrane. Oamenii sunt consecventi §i 
dau din gura in stilul care i-a facut celebri in 
filme. Pe mine m-au cam scos din sarite in 


► Gen Harry Potter ► Producator EA UK ► 
Distribuitor EA ► Ofertant Best Distribution, Tel. 021- 






anumite momente, dar asta s-a intamplat $i in 408.30.90 ► Procesor P 1,6 GHz ► Memorie512 MB 


cazul„versiunii" pentru marile ecrane, deci 
presupun ca oamenii $i-au facut treaba 
pentru care au fost plati^i. 

Vrem, nu vrem, Harry Potter a devenit 
deja un personaj cu greutate in industria en- 
tertainment-ului virtual, de care ne vom mai 
impiedica mult timp de acum inainte, chiar 
daca Rowling a spus tot ce avea de spus. In- 


RAM ► Accelerare 3D minimum 32 MB ► ON-LINE 

harrypotter.ea.com 

Sunet 7 

Gameplay 6 

Multiplayer 

Storyline 6 

Impresie 5 
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Surogat de concediu 


s Imi aduc aminte de primul Ship Simulator, cel 
f de acum doi ani, care chiar era o idee exce- 
lenta. Evident, fiind un joc de buget scazut, 
era destul de simplu implementat, fara pre- 
ten^ii. Spuneam cred acolo ca poate urma- 
torul o sa fie intr-adevar ceva serios pentru ca, 
din cate am observat, exista cerere pentru 
genul acesta de jocuri. lata ca a aparut o noua 
versiune a acestei serii, iar daca a adus ceva in 
plus, vom mai vedea. 

In barci 

Prima versiune a lui Ship Simulator avea 
loca^ii predefinite, nefiind posibil sa te arunci 
unde ai chef, adica in mijlocul Marii Nordului 
de exemplu, pe furtuna. Ba mai mult, nu-mi 
aduc aminte sa fi experimental intr-adevar o 
furtuna pe mare. Ship Simulator 2008 clar 
vine cu o serie de lucruri noi, pe care cred ca 
aceia pasionati dintre voi $i le doresc. De$i are 
tot o serie de locatii predefinite, acum macar 
poti depa$i rada portului $i ie$i in mijlocul 
marii sau al oceanului. Ma rog, exista un ecran 
de loading intre ele, dar asta nu e o problema. 
$ocul apare cand, dupa ecranul de loading, 
de la vreme frumoasa $i insorita te treze$ti 


brusc in mijlocul unei furtuni. Cu alte cuvinte, 
nu exista un sistem serios de generare a vre- 
mii. Evident, nici acest joc nu este gandit in 
stil Flight Simulator, adica sa ai acces la orice 
zona de pe Terra. Oricum, primul lucru care 
iese in evidenta este in fine un sistem ade- 
varat de informare, care arata temperatura 
aerului $i a apei, viteza vantului, gradul de 
vizibilitate, latitudini $i longitudini, precum $i 
date esentiale despre ambarcatiunea pe care 
o conduced. Normal, nu am observat ca 
aceste variabile sa influence prea mult 
comportamentul ambarcatiunii, ceea ce ma 
face sa cred ca mare parte sunt de forma. 

Simulare 

Sincer, sunt un pic 
confuz la capitolul si¬ 
mulare. Am condus $i 
eu $alupe $i pot spune 
ca practic pentru am- 
barcatiuni mici nivelul 
de cuno$tinte necesare 
este minim. Adica ai 
cam acelea$i controale, 
cu diferenja ca multe barci de viteza nu au $i 


mar^arier, adica nu pot da cu spatele. Jocul 
ofera exact ce ai nevoie, adica acceleratie $i 
directie. Parerea mea este ca modul in care se 
comporta ambarcatiunile in joc nu urmare$te 
un nivel foarte realist. Sunt o multitudine de 
factori legaji de apa, vant $i vreme care, de$i 
sunt figurap, nu par sa aiba nici o influenza. 
Nici modelele de barci nu sunt foarte fidele, 
fiind generice. De$i au aparut oameni care, 
ma rog, stau, texturile ambarca^iunilor sunt 
extrem de simpliste. Daca e sa luam in calcul 
NPC-urile care creeaza traficul maritim §i al 
caror Al este la fel de cretin ca $i in prima 
versiune, veti observa ca sunt foarte simplist 

realizate, adica mai 
mult figurate. in plus, 
diversitatea este nula, 
jocul avand maxim 15 
modele de 

ambarcatiuni, jucabile 
sau NPC. Cu to^ii $tim 
ca, in realitate, 
diversitatea este mult 
mai mare. Din punct de ve- 
dere grafic $i trecand peste 
texturarea ambarca^iunilor, 
jocul arata bine, ora$ele $i porturile chiar fiind 
realizate bine de data asta. Cu alte cuvinte, 
merita sa-Ji petreci cateva ore colindand 
marile $i oceanele, chiar daca sunt mult 
restranse. Cu noul con^inut de care dispune, 
Ship Simulator 2008 probabil ca va va }ine 
prin$i cu cateva ore mai mult decat 
predecesorul sau. Chiar $i a$a, mi-e greu sa va 
recomand sa cheltuiti in plus cu el. 

■ Locke 

Gen Simulator Producator VStep 
Distribuitor Lighthouse Interactive Procesor P 2,4 GHz 
Memorie 1 GB RAM Accelerare 30 128 MB VRAM 
ON-LINE www.shipsim.com 
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Virtual Skipper 5 

Daca sunteji pasionafi mai 
mutt de iahturi decat de 
ambarcatiuni cu motor. v5 
recomand Virtual Skipper 5. 

Are o grafka mai buna $i un indice de fun 
mai ridkat in plus, apa are $i adancime. 
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Mo$ Martine, labele sus! 

Dupa ce acum cativa ani LEVEL a acordat 
premiul de Cel mai bun joc al anului unui 
simulator de vanatoare, contrariind multa 
lume $i suparand $i mai multa, a venit 
momentul ca un alt joc de acest gen sa intre 
in redactia noastra. Din nefericire, de$i a intrat 
cu capul sus, a ie$it cu picioarele inainte. De$i 
jocurile de acest tip nu sunt extraordinar de 
populare, neputand sa se compare ca succes 
cu unul din seria NFS (oricat de prost ar fi 
acesta), ele sunt unele dintre cele care mie 
imi ofera o satisfactie foarte mare. Lipsa 
sdipiciului, a neoanelor de sub cal, a bailor 
de sange, dublata de lini$tea, calmul $i panda 
vreme de ore sunt pentru mine o modalitate 
fenomenala de destindere . Schimbarea 
oferita ma scoate din tiparul violentei $i 
vitezei ce ma inconjoara zi de zi. De aceea, sar 
pe fiecare Blabla Hunting Blabla ce apare pe 
firmament. Doar ca nu toate se pot compara 
cu Deer Hunter 2003 sau cu Trophy Hunter. 

Cu Winchester-ul pe codauri 

Lipsit total de o poveste care sa te tina cat de 
cat legat de actiunea jocului (nu ca i-ar trebui 
neaparat o poveste acestui tip de joc), Hunting 
Unlimited 2008 nu prea reu$e$te sa tina jucatorul 
legat de ecranul calculatorului. Structurat pe o 
serie de locatii, fiecare cu un numar de„misiuni 
proprii, jocul incearca sa dea substanta actiunii 
promovand o serie de evenimente ce au diferite 
scopuri. O idee cat de cat fezabila daca nu s-ar fi 


vazut cat de fortate sunt de catre producatori. 
Am fost obi$nuit pana acum ca inaintea fiecarei 
misiuni sa primesc dreptul de a vana doar 
anumite animale intr-un numar limitat, dar fara a 
mi se indica o zona anume. Ei bine, de data 
aceasta mi-a fost indicat aproape de fiecare data 



unde sunt animalele pe care le vanez $i cele de 
care ma feresc. Un lucru foarte nasol deoarece 
mi-a rapit exact placerea cea mai mare: panda $i 
cautarea urmelor pe sistem Winnetou. Una dintre 
misiuni a fost chiar intr-atat de fortata incat am 
inchis jocul pentru cateva ore. In descrierea 
misiunii mi se explica despre cei trei cerbi pe care 
ii voi avea in fata ochilor $i despre un elan care va 
trece prin fata mea venind agale dinspre vest, 
daca voi avea destula rabdare. $i iata cum il omor 
in doua secunde pe cel mai mare cerb din 
Padurea Bogatii $i stau ca prostul sa apara elanul. 
in ~5 minute vine ^i nea'Caisa, caruia ii trimit un 
glonte fix intre nari. Palit de o brusca revela^ie, 
repornesc misiunea, omor cerbii $i o iau agale cu 
pu$ca pe umar spre vest, hotarat sa vad din ce 


vagauna iese elanul. Prin mintea mea cea crea^a 
nu mi-a trecut ca de fapt elanul sta dupa prima 
colina ce imi obstruc^iona vederea $i este scriptat 
sa mi$te dupa 5 minute. M-am apropiat, i-am tras 
un damf de usturoi fix in nas, dar el pauza... 
a$tepta vremea cand trebuia sa o ia la pas. 

Eh... nici macar grafica nu il ajuta. Batut 
rau de tot de jocurile amintite mai sus, de$i 
sunt cu mult mai vechi, Hunting Unlimited 
2008 scoate la inaintare o parada de animale 
impaiate care tree prin damburi de pamant 
sau copaci $i zboara pe deasupra gaurilor din 
peisaj. Jenant. 


Inapoi in timp 

Daca vreji sa va jucati un adevarat simula¬ 
tor de vanatoare, nu va opriti asupra acestuia. 
intoarceti-va privirea asupra dasicelor genului 
sau chiar riscap un pic jucand Cabela's Danger¬ 
ous Hunts. $• apropo, singurul lucru care ar mai 
lipsi acestor jocuri ar fi gonacii! 

■ Koniec 



Gen Simulator de vanatoare Producator ValuSoft 
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Un razboi psihedelic 


V Geometry Wars a scos pentru prima data 
^ ochii in lume sub forma unui mini-joc ascuns 
in jocul Project Gotham Racing 2, un joc de 
curse dezvoltat exclusiv pentru Xbox de catre 
Bizarre Creations $i a revenit in atenfia 
amatorilor de pac-pac-uri old school odata cu 
apartya jocului Project Gotham Racing 3 
pentru Xbox 360. Surprinzator, Geometry 
Wars: Retro Evolved a prins bine, atat de bine 
incat mingle (i)luminate de la Bizarre Crea¬ 
tions n-au ratat ocazia de a-l transforma intr-un 
joc de sine statator, disponibil contra cost via 
Xbox Live Arcade $i prin Steam. A$a ca am 
avut un motiv mai mult decat suficient sa ma 
transform, prej de cateva ceasuri bune pe 
seara, intr-un mic zombie care trage in ne$tire 
dupa cerculefe ro$ii, cubule^e verzi $i stelufe 
roz inainte de culcare. 


Pur $i simplu 

Gameplay-ul din Geometry Wars: Retro 
Evolved este cat se poate de simplu. Tot ce 
trebuie sS faci este sa manevrezi o mica nava 
spajiala in interiorul unui chenar $i sa 
supravie{uie$ti valurilor interminabile de 
figuri geometrice care zburda de colo-colo 
incercand sa-{i haleasca nava, distrugandu-le 
pentru a acumula un numar cat mai mare de 
puncte. Controlul este o nimica toatS, 
indiferent ca folosim tastatura sau un control¬ 
ler, dar prefer a doua variants (a.k.a. control¬ 


ecranul monitorului, necesitS o excelentS 
coordonare ochi-butonare. In plus, fiecare 
forma geometries in parte are un 
comportament aparte. Unele se deplaseazS 
cu vitezS mica, dar devin din 
ce in ce mai„vioaie"dacS se 
simt ignorate, iar altele, odata 
dezintegrate, dau na$tere unor 
progenituri de dimensiuni 
reduse, dar foarte agile, ce tree 
imediat la atac. Cuburile verzi, 
pe de altS parte, sunt ni$te 
par$ivenii; fug din calea 
proiectilelor, se prefac ca dau 
bir cu fugifii, dar pornesc din 
nou in urmSrirea navei, 
imediat ce le-ai intors spatele. 

Iar apoi mai sunt $i chestiile alea in forma de 

vierme care danseazS in 
spirale halucinante, 
avalan$a de cruci 
fosforescente $i tot felul de 
alte bazaconii uciga$e. 

Surprinzator, cu gSurile 

#' 

negre m-am descurcat cel 
mai bine. Jmecheria este 
sa tragi in ele, moment in 
care incep sa se manifeste 
zgomotos, ISrgindu-se $i 
inghijind orice obiect din 
imediata lor apropiere. 
Numai bine, pentru ca astfel putem acumula 
puncte prejioase, cu condijia sa ne ferim de 
proiectilele pe care le aruncS in direc^ia navei, 
dacS sunt ISsate sa explodeze de capul lor. 
Cand ac^iunea se precipitS, iar ecranul se 
umple de„colora;i", putem folosi cu incredere 
una dintre cele trei bombe inteligente pentru 
a face curS^enie, avand grijS sa {inem cu din{ii 
de cel pu{in una dintre cele trei viefi oferite 
initial, jocul rSspIStindu-ne ulterior cu o nouS 
via{S in schimbul a 75 000 de puncte $i cu o 
bomba la fiecare sutS de mii. 

Fiecare sesiune este diferitS de 


urmStoarea, inamicii intrand de fiecare data 
aleator in scenS, insS modelul de joc rSmane 
mereu acela$i, ceea ce inseamnS ca invSjarea 
tacticii potrivite (dupa cateva sesiuni ratate) 


n-ar trebui sa fie o problems. Nu este 
suficient sa intuie$ti doar mi$cSrile 
adversarului, dar $i momentul in care trebuie 
sa utilizezi fiecare bomba in parte, deoarece, 
rezistSnd asaltului geometric fSrS s-o incasezi, 
multiplicatorul de scor create cu 2x, 4x, etc. in 
func{ie de numSrul de inamici spulbera^i. 
ToatS $mecheria este sa eviji o moarte 
prematura, multiplicatorul revenind astfel 
imediat la valoarea initials, adicS lx. 

Dependent de stele verzi 

Geometry Wars: Retro Evolved creeazS 
dependent tocmai prin simplitatea sa, ceea 
ce-l face accesibil oricSrui jucStor inarmat cu 
un dram de rSbdare $i agilitate. Bizarre Crea¬ 
tions a reu$it sa ofere un shooter arcade 
excelent, cu graficS vectorialS $i efecte de 
sunet halucinant de reunite, de care te 
desparji cu greu odata ce {i-a intrat sub piele. 
Din nefericire (sau nu?), jocului ii lipsesc o 
components multiplayer $i clasamentul 
online disponibil in versiunea pentru Xbox 
360, dar este distractiv, provocator $i, nu in 
ultimul rand, ieftin. Pentru mine, cam asta-i 
tot ce conteazS. 

■ KiMO 

► Gen Arcade ► Producator Bizarre Creations ► 

Distributor Steam ► Procesor Pill 1 GHz ► Memorie 
512 GB RAM ► Accelerare 3D 128 MB ► ON-LINE 

www.bizarreonline.net/games/geometry_ wars_retro .evolved/ 
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ler-ul de Xbox 360), deoarece 
ofera mai multS precizie $i-mi 
permite sa ma bSjSi pe scaun 
in orice direejie. Interesant 
este cS, indiferent de 
traiectoria pe care i-o imprimi 
navei, pofi trage in toate 
direc^iile posibile cu ajutorul 
unei combina^ii simple de 
taste, insa distrugerea formelor 
geometrice, ce se deplaseaza 
din ce in ce mai rapid pe 
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Vezi ca te calca masina in picioare 


m m m N-am vazut filmul, dar am auzit ca nu e cine 
f $tie ce... Se pare ca in afara de efectele 


energii care izvora din All¬ 
spark, o entitate din care s-au 




speciale, la care chiar s-au strofocat, nu prea a tras toti transformer-ii $i se [ J 

fost mare lucru de capul lui. Ce am vazut eu vor trage toti cei ce ur- 

din trailer insa $i m-a tras rau de tot de nas a meaza a se na$te. Aceasta 

fost Rachel Taylor, careia ii dau o binemeritata entitate se pare ca se afla 

nota 10 pentru prezenta scenica $i ii doresc o pe Pamant, iar la 1800 $i ceva o expedite 

indelungata cariera in filmele de categoria B. Autobot a aterizat la noi pe o banchiza polara 

Niciodata nu am fost prea impresionat de pentru a o recupera. Evident ca ceva rau s-a 

desenele gen Transformers, Macron One sau intamplat, iar bunicul eroului principal, Sam 

Voltron. Toate transformable alea din caruja Witwicky (un personaj la fel de ciudat ca $i 

in bombardier ma cam lasau rece, preferand numele), prime$te o raza laser fix in ochelari. 


oricand un clasic Tom&Jerry. Toata tehnologia Astfel, printr-un miracol al tehnologiei 
asta nu prea ma gadila pe mine unde trebuie, extraterestre, pe ochelarii mo$neagului se 


fiind mai mult un om al spiritului decat un 
inginer. Adica imi placeau mai mult desenele 
cu vampiri $i draci decat astea cu ma$ini $i 
robotei intergalactici. $i acum apare filmul. 
Am zis hmmm... poate... dar nu am apucat. 
Dup-aia apare jocul. A$ vrea sa zic nu, mersi, 
dar luna asta a fost atat de seaca in jocuri ca 
lumea, incat cred ca ma apucam sa scriu 
despre jocurile de pe Yahoo! Messenger. 
Stimulat un pic de succesul filmului $i de 
laudele producatorilor jocului ca acesta l-ar 
egala, daca nu il $i intrece, am pornit sa bat 
Autobots $i Decepticons deodata. 


imprima coordonatele unde se afla Tatal Lor. 

Inten^ionand sa se intalneasca cu forta care 
le da viata, o alta expeditie de Autoboti vine in 
vizita pe planeta albastra pentru a da m^na cu 
Allspark. Deoarece nu puteau beneficia de o 
vizita pa$nica pe planeta noastra, dupa eiau 
aparut §i oamenii rai, pardon, robotii rai. A$tia 
erau aici pentru Tatal Lor, doar ca din alt moti^ 


,« 


Cu pardonul omori omul 

Structurat pe doua campanii mari $i late, 
jocul urmeaza pe o parte firul epic al filmului, 
in cadrul campaniei cu Autoboti, $i o linie ce 
urmare$te distrugerea Pamantului in trei acte, 
in campania cu Decepticons. Pentru cei care 
nu $tiu despre ce este vorba, Autobotii sunt aia 
buni, iar Decepticons sunt aia rai. 

Precum spuneam, in cazul in care dore$ti 
sa fii un prea destoinic aparator al binelui $i 
apuci pe calea pavata de intentii bune, trebuie 
sa incepi joaca de-a Autobot. Intreaga poveste 
din jurul acestei campanii este una destul de 


Pentru ei era o netarmurita sursa de energUpe, 
care trebuiau sa puna mana. Evident, ochelanW 
cu coordonatele erau la Sam $i acum fiecare 
bucata de fier il urmSrea pentru a pune mana 
pe ei intr-un fel sau altul. 

Ce mai atata tura-vura... Autobotii il co- 
colo$esc pe Sam, iar Decepticon-ii vor sa il 
capaceasca urat de tot. lata toata intriga. 
Deznodamantul il veji descoperi singuri. Evi¬ 
dent, daca nu ati vazut filmul sau daca nu v5 
duce prea mult capul. v 



Cu cheia de 13 la atac 

Punctul de atracfie al jocului, al filmului, al 
desenelor animate $i al benzilor desenate se 
vrea a fi transformarea totala prin care trece 
fiecare dintre eroii mecanizafi din Transformer 
Nu neg, modul in care fierataniile se rasucesc 
pentru a face din rahat bici este atragator 


slabuta, dupa cum se pare ca este $i cea din film, ochiului $i te poate prosti pentru primele cateva 


Putin cam stupida chiar putem spune. Se facea 
ca pe o planeta de la dracu-n praznic era o rasa 
de oameni roboti. Ei se na$teau datorita unei 


minute ale jocului. Dar apoi ajungi sa te dai cu 
capul de pere^i cand incepi sa te love$ti de 
gameplay-ul butucanos. Pentru un joc in care 
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Cei Frumo$i! Macar jumate din ei... 
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90% din actiune ^ ^ 

se pet rece in ^ s 

interiorul unei \ f W i I | ^ 

ma$ini,adicaar t 

trebui sa se y 

a propie de ca- ( y. 

litatea unui 

simulator auto 

consacrat, . 

controlul vehi- 
Meior se face 

fxtfaordinar de greu. Crezand pe moment ca prea subtire. Dar, dupa cum am spus, cursele 
mi-am pierdut indemanarea la condusul virtual, de ma$ini sunt execrabile (90% din joc), 



< > 


l-am pus $i pe Kimo la volan. Poate faceam eu 
ceva rau $i el se prindea unde gre$eam. Stu- 
poare... sau nu. Nu eram eu de vina, ci jocul in 
"sine. Bun, trecem peste controlul necontrolabil 


bataia intre roboti este foarte ingreunata de 
camera ce tinde sa i{i arate orice altceva in 
afara de combatant, ca sa nu mai vorbim ca 
acedia se impiedica de toate bordurile, 


1 


aTma^inilor $i ajungem la ac^iunea propriu-zisa. ma$inile, stalpii sau alte asemenea obiecte 


~ w y 


Producatorii jocului au incercat sa lungeasca 


intalnite pe strada $i in care vor tinde sa 


actunea filmului de o ora jumate, intr-un joc ce alerge incontinuu sau sa sara ca un pinball la 








intinde pe mai bine de zece ore. Cum po;i 
face a$a ceva? Foarte simplu: repetarea la 
nesfar$it a aceleia^i ac^iuni. Deschide o u$a in 
spatele careia este un robot ce fuge sa dea 
alarma. Nicio problema, il iei la alergat $i ii faci 
fundul ar$ice. Te intorci in camera din care 
robojelul a fugit, dar unde mai dai de o u$a. in 
spatele careia se mai afla un robot, in spatele 
careia se mai afla o u$a, in spatele careia se afla 
DOI roboti de data aceasta $i o u$a. Genial, nu? 
A$ mai putea da exemple de acest gen, dar 
parca m-a$ opri. Hai poate doar inca unul. Jazy, 
unul dintre robotii cei buni, dar cam rahitic, intra 
in bucluc $i prietenul sau Ironhide este nevoit sa 
ii sara in ajutor. Perfect normal, doar ca in 
momentul in care Ironhide ii cafte$te pe 
pezevenghii ce ii tachinau frajiorul, acesta i$i ia 
picioarele la spinare doar pentru a o lua pe 
cocoa$a pe strada urmatoare. De ce nu i$i 
a$tepta prietenul mai dolofan, nu $tiu. 

Oricum, aceste momente foarte dese se 


simpla atingere a lor. Ciudat rau de tot. 


Joc versus film? 

Daca filmul este pe potriva jocului, nici nu 
vreau sa ma apropii de el. Daca stau sa ii ascult pe 
producatorii jocului, care au spus ca este mai plin 
de actiune decat filmul, imi vine sa ma iau cu 

J 9 

mainile de cap $i sa fug in lumea larga. Ma voi 
opri aici, deoarece nu vreau sa imi mai fac sange 
rau din cauza unui nou fiasco din domeniul 
jocuri lor din aceasta vara. La revedere. 


Producator Traveller's Tales 


■ Koniec 

Distribuitor Activision 


Procesor P4 2 GHz Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 64 MB ON-LINE 
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puteau trece cu vederea daca acjiunea avea o storyline 
calitate prin care sa complementeze povestea impresie 
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\ Dupa patru ani de munca asidua, iata prima 
versiune jucabila a mod-ului ce incearca sa 
recreeze, intr-o maniera realista, actuala 
batalie din Irak dintre forfele de ocupa^ie 
americane $i insurgent. Insa Insurgency, in 
forma sa actuala, nu este un produs finit. Mai 
are de tras pana sa concureze cu adevSrat un 
FPS squad-based, precum Day of Defeat: 
Source sau Counter Strike. Cu toate acestea, 
m-am gandit ca n-ar fi o idee rea sa facem 
cuno$tinfa cu prima versiune jucabila, anume 
Beta 1.1, dar nu inainte de a va aminti ca 
pentru a-l juca este necesara prezenja jocului 
Half-Life 2 pe hard, o conexiune la internet $i 
un cont Steam. 

Insurgency are $anse reale sa reu$easca. 
Sa nu uitam ca mod-ul se afla inca intr-un 
stadiu incipient de dezvoltare, a$adar, 
a$tepta{i-va la cateva patch-uri barosane 
pana la lansarea versiunii finale. In unele 
situa^ii, inechilibrul actual dintre echipele de 


soldafi americani $i insurgent, se soldeaza cu 
infrangerea catastrofala a yankeilor. Poate ca 
a$a-i modelul:). De asemenea, sistemul de 
clase este ciudat $i greu de utilizat, iar 
influenza nefasta a altor factori face lupta 
pu$in cam confuza la un moment dat. 
Gloan^ele nu fac cine $tie ce zgomot cand 
sunt trase, nu provoaca impactul vizual la care 
te-ai putea a$tepta in acel moment $i aproape 
totul, de la jucatori la cladiri, este colorat in 
maro sau diverse nuance de maro, aspect ce 
provoaca o mul^ime de neplaceri, cum ar fi 
momentele in care te respawn-ezi, faci ca^iva 
pa$i pe o strada invaluita in praf $i imediat 
incasezi un glonj care te scoate din circuit, 
fara sa-{i dai seama cine §i de unde a tras. 
Foarte realist, n-am ce zice, dar $i frustrant 
cand pa{e$ti aceea$i chestie de vreo zece ori 
la rand. 

Totu$i, in ciuda neajunsurilor sale, Insur¬ 
gency are ca^iva a$i in maneca - armele se 


comporta veridic $i sunt placute la „atingere", 
habile sunt imense $i ofera o mul^ime de 
posibilitafi tactice, iar grafica este de-a 
dreptul superba, chit ca maroul i{i scoate 
ochii din orice direcfie. De remarcat ca 
sistemul de ochire se vrea a fi unul realist, 
acesta comportandu-se intr-un mod similar 
celui din Red Orchestra, unde nu exista 
crosshair, iar loviturile precise sunt otyinute 
ochind prin catarea armei. 

Avand in vedere ca este doar un beta, 
sunt indulgent cu Insurgency $i a$tept cu 
interes sa vad ce se va alege de el in viitor, 
deoarece rezolvarea problemelor majore cu 
care se confrunta acum, l-ar putea transforma 
in curand intr-unul dintre cele mai bune mod- 
uri multiplayer pentru Half-Life 2 disponibile 
la ora actuala. 

www.insmod.net 

■ KiMO 
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mai rapida revista de masini! 

Cele mai noi informatii din piata auto, la fiecare doua saptamani! 











































































































ONLINE 




jurnal world of warcraft 


Munca 




\ Cum nici joaca nu poate sa fie o placere pana 
■■ la capat, ca sa se aleaga ceva de capul tau 
trebuie sa mal pui $i osul la treaba. Ala de a 
jnventat munca $i a pus samburi in pepene a 
fost cel mai oribil om/zeu care a calcat pe 
pamantul asta! A$a ca, pe principiul munca 
innobileaza pe om $i ii trage merman la scara, 

$i in WoW se practica tot felul de meserii, care 
mai de care mai atractive, banoase $i 
originale. Astfel, una dintre cele mai 
necunoscute, pentru mine, meserii de pana 
acum este cea de croitor. Jtifi pe cineva care 
este croitor? Eu nu... poate doar pe tanti Lazar, 
dar cred ca a murit. Cred... 

Revenind la oile noastre, sa vorbim despre 
munca $i meseriile din WoW. Pentru a-Ji rotunji 
veniturile $i pentru a pune pe tine tot felul de 
$mecherii fanteziste, fiecare personaj poate 
invaja $i practica doua meserii. Astfel, po|i 
alege sa devii fierar, miner, croitor, jupuitor de 
piele, prelucrator de piele, culegator de flori $i 
ierburi, alchimist, enchanter (cel de se ocupa 
cu aplicarea de vraji pe obiecte pentru a le 

adauga propriety noi) $i bijutier. 

.8 

Papiota, un popa undead de nivel 60, pe 
care il cam retrasesem din circuit pe motive 
ne$tiute nici macar de mine, a avut un come¬ 
back zilele acestea $i a dorit sa se reprofileze 
de pe minerit/pielarit pe ceva cu totul diferit. A 
vrut Sci se faca o combina^ie de croitor cu en¬ 
chanter. $i atat s-a rugat de mine ca am resetat 
profesiile anterioare, pierzand automat un skill 


in minerit de 320 $i in 
pielarit de 340 $i 
ajungand la 0 cu cele 
noi. Caci asta e frumos, 
de$i ai inva^at pe pielea 
ta ca bivolul cum sa dai 
in minereu in a$a fel 
incat sa spargi 
adamantitul in doua, 
cum ai pus acul in 
mana ai uitat complet 
cum se fine tarnacopul. 

Mai mult decat ciudat, 
dar perfect logic 
pentru Blizzard. 

Ce este bine de 
$tiu este faptul ca 
profesiile sunt astfel 
facute incat sS mearga 
cat de cat impreuna. 

Astfel, un fierar face 
casa buna cu un miner 
deoarece folose$te 
minereul scos de 
acesta din genunile pamantului, un pielar 
merge mana in mana cu un jupuitor $i tot a$a. 
La fel sta treaba $i cu croitoritul $i enchant- 
uitul. Un avantaj foarte mare al enchanter-ului 
este ca poate sa $i scoata ingredientele magice 
dintr-un obiect cu propriety speciale. Aceste 
ingrediente se vor refolosi pe ce vrea mu$chiul 
nostru. Ce vreau sa spun este ca fiecare carpa 


pe care o voi coase ca $i croitor, o sa pot sa o 
fac bucdt ca enchanter, refolosindu-le pe 
urma. in acest mod se cresc cele doua profesii 
in paralel cheltuind mult mai pujini bani decat 
daca le cre$team individual. 

Pe internet sunt o puzderie de ghiduri 
prin care ni se arata cum se pot create 
profesiile cu un minim de cheltuiala, dar, din 
nefericire, niciunul nu lucreaza in tandem. De 
aceea, daca ve{i dori sa cre$tet doua profesii 
de la 1 la 375 intr-o zi, stafi un pic $i calculafi 
inainte sa va arunca{i la cump^rat 
ingrediente. Vet ramane cu multe dintre ele 
pe inventar $i cu o gaura greu de acoperit in 
buzunar. 

Pe mine, pentru a aduce cele doua 
profesii la 300, nu 375, m-a costat cam 700 de 
galbeni, fara a mai pune la socoteala carpele 
pe care le stransesem de-a lungul timpului $i 
pe care le {ineam in banca exact pentru acest 
moment. Acum skill-ul de tailoring il am la 
350 pentru a face shadowcloth. Shadowcloth, 
spellcloth $i mooncloth sunt carpele din care 
un croitor face cei mai mulfi bani. Se folosesc 
la crearea de obiecte epice $i au, din 
nefericire, un cooldown de 95 de ore intre 
fiecare bucata care poate fi creata. Din 
fericire, se poate alege sa devii un maestru 
croitor pe fiecare dintre ele in parte $i la 
fiecare proces de fabricate vei avea 
posibilitatea de a scoate doua bucaji in loc de 
una. Moment fericit! 

■ konitc 
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Harry Potter and 
the Order of the Phoenix 


Cum se numeste sahul jucat in Harry Potter and the 
Order of the Phoenix? 

a. Wizard Chess 

b. Magic Chess 

c. Transcendental Chess 


RAspunsul il in.irtieolul dedicat iocului Harry Potter and the 

Order of the Phoenix din acest numir al revistei. 


Nome, prenume 




Ap 


LcxAlitate 


efon 


)\jde\ 








torii 


lunii 


iulie 


La concursul LEVEL impreunS cu Thrustmaster, gamepad-ul Dual Trigger 
2-in-1 Rumble Force a fost cS$tigat de cStre Simion Adrian lonuj din 
Bucurejti. 

La concursul LEVEL impreunS cu Best Distribution, cele 20 de pachete 
trial de 14 zile pentru World of Warcraft au fost c£§tigate de cStre 
urmStorii participanji: Corici $tefan dj n Bucure^ti, Arhip Vladimir din 
Bucure$ti, Macrea Mihai din CisnSdie, CSrjan Vasile din Craiova, $erban 
Robert-Valentin din Chitila, Dogaru lulian-Alexandru din Berea, Mures 
Viorica din BrSila, Gavrila Radu-Ovidiu din Barsa, Voinea Florentina din 
Bucure$ti, Berei Daniela din Mangalia, lonijS Gheorghe-Cosmin din 
Belciugatele, Muscalu Alin din Z3rne$ti, Manole CosticS din Foc^ani, 
Andriescu Mihai-Alexandru din la$i, lancu Denis llie din Boto$ani, 
PotoroacS Doru-Nicolae din As3u, llinca D. lonut din VSIeni Dambovi^a, 
Geam^nu Dumitru Valentin din Rm. Valcea, Popa Radu din Bistrija, Geic5- 
Dobrescu Mircea din Craiova, Szabo Sandor Zsolt din Sf. Gheorghe $i 
Neagoe Alexandru-Dan din Ro^iorii de Vede. 

La concursul LEVEL impreunS cu GameShop.ro, jocul Civilization IV cu 
manual in limba rom^nS a fost c3$tigat de Guran Claudiu din Arad. 


La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, urmatorii participant au ca$tigat cSte un 
Card Club Gameshop.ro: $tefan ^tefan din Tg. Mure$, Badistru Alexandru Nicolae din Deva, 
Kinda Attila din Mure$, Butuc Adrian lonut din Lunca Calnicului, Bogdan-Mandra Cristian din 
Cumpana, Roman Mihail din Sibiu, DrSgan Albert Constantin din Targovi$te, Poraicu Madaiina 
Irina din DrSgcilina, 

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci participant 
au ca$tigat cate un DVD cu filmul Smokin'Aces: Butoiu Edward Cristi din Breaza, Nacu Dorin din 
Bucurejti, Popescu loan Alexandru din Targovi$te din Targovi$te, CodruJ Carligeanu din 
Bucure^ti $i Leonte George din Foc$ani. 


REGULAMENT DE CONCURS 



Premiul va fi expediat prin po$t&, dupa data de 15 septembrie. Ca^tigatorii vor fi 
anun^afi prin e-mail inaintea expedierii. 

Persoana de contact Diana Calin, diana calin@vogelburda.ro, 0268-415158 int.133. 


























































CONSOLER* I -' L 

maysr.inon? 



Ani de liceu, dmitir 
al tineretii mele... 

V, The Bully (cunoscut $i sub numele de Canis 
Canem Edit) era, dupS toate aparentele, o 
manevrS tematicS de-a lui Rockstar de a 
scoate bani de pe urma unui concept vechi 
(mai exact, Grand Theft Auto). Preview-ul 
viza exact acela$i scop existential din 
perspectiva unui pu$tan aruncat de o mama 
titular biologies $i un tatS vitreg in 
meandrele unui liceu american tipic - 
Bullworth Academy. 

Trebuie sS recunosc cS am fost un pic 
sceptic vizavi de calitatea unui asemenea joc 
- Rockstar fiind o companie cunoscutS 
pentru numeroasele produse controversate, 
$i dat fiind declinul ultimelor jocuri din seria 
GTA fata de precedentele, ma a$teptam sa 
fie doar un nou mediu pentru acela$i nSrav 
distructiv al anarhistului din fiecare din noi. 

Ei bine, m-am ?n$elat. Fata de seria GTA, 
The Bully nu este analogia unui addon care 
aduce douS dulapuri $i trei scaune pentru 
Sims, ci este mai degrabS, dacS imi 
permiteti, inovatia adusa de Starcraft unui 
Warcraft II, spre exemplu. Gameplay-ul prin¬ 
cipal excelent, satira socials reprezentatS de 
noul liceu al anti-eroului, Jimmy Hopkins $i 
mini-game-urile de la diferitele ore fac din 
Bully un joc mai mult decat dragut $i 
suficient de independent incat sa fie 
mentionat ca mai mult decat o clonS. 

Cli^eul unei $coli de vara 
Dupa cum ziceam, jucStorul preia 
identitatea lui Jimmy Hopkins, in vSrstS de 
15 ani. Jimmy nu este un copil rSu per se $i 
in contrast cu viitorul sociopat Gary, pe care 


il cunoa$te in primul capitol sau cS^iva 
reprezentanti ai diferitelor factiuni din joc, 
putem intelege de ce e considerat„Sla bun". 
Sa fiu sincer insS, Jimmy e malitios, nu prea 
inteligent $i destul de violent. 

Celelalte personaje din joc sunt 
stereotipuri caricaturizate. Cu totii am vSzut 
filme despre adolescenti americani - $i aici 
avem toatS panoplia: nerds, jocks, goths, 
greasemonkeys, etc. The Bully reu$e$te, in 
stilul specific Rockstar, sa ilustreze atat de sa- 
tiric-grotesc stereotipul unui liceu american 
incat nu $tii daca sa razi sau sa pISngi pSnS 


se terminS spectacolul. $i tot siropul e 
sSmburele ala de adevSr din fiecare 
personaj. Profesorul de sport pervers, 
profesorul de literaturS alcoolic sau 
bogatanii aroganti sunt doar cSteva exemple 
de stereotipuri care funcjioneazS cu brio in 
lumea jocului. 

Povestea e impSrtitS pe capitole, iar 
fiecare vizeazS lupta cu cate o factiune din 
$coalS. Acestea vin in numSr de cinci, iar al 
$aselea capitol, numit Endless Summer, ii 
oferS jucStorului ocazia de a completa 
misiunile secundare $i de a termina complet 
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jocul prin colectarea unor anumite obiecte 
din lumea jocului, esenjiale pentru un 
procentaj de 100%. 


ca timpul trece 
foarte, foarte repede 
in joc. 


CONSOLE 



Cel mai fericit dintre chiulangii 

Diferenta (de inteles de altfel) majors 
dintre Canis Canem Edit $i Grand Theft Auto 
(sau unele clone ale acestuia, precum The 
Simpsons: Hit & Run) este ca aici apar 
anumite materii, prezenja la care nu e 
absolut obligatorie, dar recomandatS. 
Acestea sunt reprezentate prin diferite 
minigame-uri, atotprezenta succesiune de 
butoane sub presiunea timpului fiind ora de 
chimie $i o forma alteratS a anticului joc 
Volfied fiind ora de picturS. Completarea 
acestor minigame-uri recompenseazS 
jucatorul fie prin mSrirea atributiilor sau 
anumite arme/obiecte. 

Apropo de arme, nu vS a$teptati la 
M4A1, lansatoare de rachete, pu$ti cu lunetS 
sau bombe nucleare - ele sunt specifice 
mediului. Avem o pra$tie, traditionalele 
picioare $i pumni la gioale, praf de 
mSncSrici, petarde $.a.m.d. 

Poate cea mai problematics ora pentru 
jucatorul roman este ora de englezS, dat 
fiind ca trebuie alcStuite cuvinte dintr-un 
numar de litere, $i chiar $i cu o pregStire 
avansatS in subtilitS{ii limbii $expiriene (fie 
ca vorbim de Cartoon Network sau Cam¬ 
bridge Proficiency Certificate) sunt multe 
cuvinte de care eu unui n-am auzit pana sa 
vizitez dicjionarul. Dar se poate trece peste, 
cu o u$oarS indulgentS. 

O altS mica iritatie cerebrala poate fi 
provocata de timpul in-game. Jimmy trebuie 
sa doarma in fiecare noapte $i, daca ratafi 
ora 2 AM, acesta va le$ina pe trotuar. in 
perioada de inceput, cand trebuie sa 
merged ?i la ore, ramane foarte putin timp 
pentru misiunile propriu-zise sau explorare 
$i rutina impusa, de a va retrage spre 
„vastele"dormitoare la o ora fixa s-ar putea 
sa scoata peri albi unora, mai ales dat fiind 


Vrumm 
vrumm? Ding 
dong? Eye 
candy? 

Nu, nu puteti 
fura vehicule in joc. 

Jimmy Hopkins nu e 
Tommy Vercetti. 

Avem BMX-uri, un 
skateboard $i 
autobuzul $colii 
(care nu poate fi condus, ci e doar un fel de 
teleportor). Lumea din The Bully oricum nu e 
atat de vasta precum Vice City, Liberty City 
sau San Andreas, ci se rezuma la $coala, cu 
terenul de sport $i alte accesorii $i un ora$el 
langa aceasta. Jocul insa nu e construit 
pentru misiuni kilometrice sau spatii vaste $i 
din cauza vitezei reduse a mersului pe joc/ 
datului pe skateboard/BMX proportia se 
pastreaza. 

Muzica este un mare, mare plus. Nu se 
aude nici 50 Cent, Tiesto, Linkin Park, Black 
Eyed Peas sau ce ar asculta un adolescent in 
ziua de azi, ci este o forma de muzica clasica. 
Nu va speriati, tematica se potrive$te. $i e 
cinematica. Eu unui o prefer unui soundtrack 
de radio. 

Grafic - arata mai bine decat orice GTA. 
Nu arata la fel de bine ca un joc high-end, nu 
e mind-blowing $i nu ne tine cu gura 
cascata, DAR e o grafica potrivita. E bine 
folosita $i reu$e$te sa creeze un sentiment 
de cinematografie in punctele critice. 
Customizarea hainelor, frezei $i a altor 
elemente vizuale este $i ea un plus. 

Voice acting-ul este cel putin imersiv. 
Voci bine distribuite, la calitate deja stand¬ 
ard Rockstar, $i daca a fost vreodata vreo 
replica $arjata in joc, mi-a scapat. Scenariul e 


suficient de de$tept incat sa fie plauzibil, 
chiar $i satiric. 

S-a sunat... 

The Bully nu e GTA 4. The Bully nu e GTA, 
in primul rand. Ceea ce are The Bully in 
comun cu bine-cunoscuta serie de jocuri 
este o matri^a, un concept, o idee de la care 
s-a pornit. Povestea interesanta $i mediul 
unic in care se desfa$oara The Bully ii ofera 
suficienta independents incat sa poata fi 
jucat fara nicio problems fSrS ca mScar sS 
aducS aminte de vreun alt joc. 

Nu e un joc greu, nu are bug-uri majore (de$i 
tind sS fiu u$or al dracu $i sS scriu aici cS 18 ore de 
joc in-game pe zi n-ajung nici pentru o mSsea) $i 
poate Fi terminat cam in 17 ore de gameplay 
concret, de la un capSt la altul. Factorul de 
rejucabilitate este la alegerea fiecSruia, depinde 
cSt de mult vrem sS colec^ionSm obiecte ascunse 
sau sS ne intrecem in biciclete. 

■ Zuluf 

Gen: Action 

Producator: Rockstar Vancouver 

Distributor: Rodstar Games 

Ofertant: Best Distribution Tel. 021-408.30.90 

Calitate: * v. ★ 

Consola PS2 oferita de 
Best Distribution, Tel.021 -408.30.90 
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O noua perspective asupra jocurilor 


O ndustria de gaming nu mai e de mult ceea 
ce a fost odata. In momentul de fa\a, se 
investesc sume amefitoare in tehnologii 
ce fac ca aceasta„pasiune"sa devina mult 
mai mult decat este. Pe de alta parte totu$i, 
aceasta nebuloasa a hardware-ului impiedica Cei de la BenQ $i-au pus mingle la contribute 


sa imi arate ceea ce inseamna sa te joci... cu 
clasa. Pana sa ma dezmeticesc, apare pe birou 
un super monitor LCD de 24 de Joli cu aspect 
wide, dedicat jocurilor. Intr-adevar, ceea ce mi 
se spusese despre el nu erau simple basme. 


ideile $i sclipirile din domeniu ale multor 
producStori sa devina realitate. Cert este 
faptul ca, odata ce tehnologiile avanseaza, 
automat apar alte $i alte idei, care abia 
a$teapta sa fie puse in practica. 

In urma cu ca{iva ani$ori ma intrebam 


$i au realizat acesta capodopera ce va poate 
schimba complet concept despre joaca sau 
entertainment in general. 

Designul este unul complet deosebit, 
foarte elegant $i simplist. Spre deosebire 
de monitoarele clasice, acesta dispune de o 



oare cum ar fi sa intri in aceasta lume mirifica „rama" de susjinere ce ii permite monitorului 


a gaming-ului pe o fereastra mult mai mare 
decat cea oferita de un biet monitor de 15 
\o\\. E drept, a trecut ceva vreme de atunci 
$i aceasta curiozitate a mai palit odata cu 
accesul mai u$or la monitoare de 17, de 19 
sau 21 de {oli.Tocmai atunci cand crezi ca $tii 
cu adevarat lumea gaming-ului, mai rasare un va aducefi aminte probabil ca atunci cand afi LCD. In cazul jocurilor in care acfiunea se 


sa se balanseze fa^a -spate mult mai mult 
pentru a oferi o experien^a vizuaia mult mai 
buna, indiferent de felul in care il privi^i. Un 
alt aspect caruia la inceput nu i-am dat prea 


care abia a$teapta sa le puna la lucru. Una 
dintre ele este Perfect Motion. Aceasta 
pune la dispozifie $ase moduri specializate 
(Standard, Dynamic, Movies, Photos, Action 
Game $i Racing Game) pe care utilizatorul le 
poate alege in funcfie de ceea ce urmare$te 
pe ecran. Aceasta tehnologie are rolul de a 


multa important este modul in care aceasta elimina pe cat posibil deficienjele care apar 


rama"de susjinere completeaza monitorul. 


in cazul imaginilorin mi$care la monitoarele 


spiridu$ $i-{i $opte$te la ureche lucruri care sa lucrat cu un monitor CRT mai obi$nuia{i sa 
te faca sa te razgande$ti. Asta mi s-a intamplat puneji pe el fel de fel de obiecte, telefonul 


desfa$oara la viteze ame{itoare, ar aparea tot 
felul de umbre $i neclarita^i care sunt enorm 


$i mie, foarte recent. Un spiridu$ imbracat intr- 
un costum mov de sus pana jos apare intr-o zi $i 
imi spune ca ma poate duce in aceasta lume 
fantastica a jocurilor cat sunt eu de mare, cu 
bocanci cu tot. Impresionat de cele spuse 
de el, il las sa continue. Pe parcurs am aflat 
ca vine din oaxtea celor de la BenQ $i ca vrea 


mobil, chei, o pereche de ca$ti pentru simplu de enervante $i, de ce nu, obositoare. 


fapt ca era mai la indemana. Cu monitoarele 
LCD acest lucru nu mai e posibil, din motive 
lesne de infeles. Cei de la BenQ au injeles 
acest aspect $i au luat in considerare $i 
aceasta posibilitate deoarece a$a arata mai 


bine acest monitor. Sa trecem in revista $i 


BenQ FP241VW geme de tehnologii pe 


LEVEL 



Am tot spus ca acest monitor este 
destinat gamerilor. Haidefi sa va spun de ce. 
BenQ FP241 VW este un monitor nativ full 
HD. Ceea ce inseamna ca va pute{i juca la 
rezolujia maxima de 1920 x 1200. Credefi- 
ma, este ceva ireal sa vezi atat de multe 


ceea ce este cu adevarat important. Monitorul detalii la o asemenea dimensiune. Daca am 


zis de HD, continui aceasta idee cu conectica 
destul de bogata de care acest monitor nu 
duce lipsa. Primul pe lista ar fi conectorul 
HDMI (High-Definition Multi-media Interface) 
la care putefi conecta o consoia de jocuri 
de ultima generate ori un player DVD HD 
sau Blu-Ray. Acest tip de conexiune asigura 
transmiterea fluxului de imagine $i a celui de 
sunet printr-un singur cablu, ce este oferit 
impreuna cu acest monitor. Din motive lesne 
de injeles, avem inclus $i un hub USB ce pune 
la dispozijie pe o parte laterala a monitorului 
doua porturi USB, numai bune pentru a conecta 
rapid un device extern. In imediata vecinatate a 
conectorului DVI apare $i colecfia de mufe RCA 
in care se pot conecta diverse echipamente 
audio - video externe, fie ele HD sau nu. 

BenQ FP241 VW pune la dispozifia 
utilizatorului foarte multe facilita^i $i avantaje, 
chiar daca vorbim de un monitor de 6 ms ca 
timp de raspuns. Prejul acestuia este insa unul 
destul de ridicat, iar pentru a-l achizifiona 
trebuie sa punem din timp cate ceva deoparte. 

Partenerii BenQ 
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HARDWARE 


Compro VideoMate V300 

Un nou prieten HD 




i e ca ne place sau nu, se apropie perioada 
n care numaram cu o oarecare nefericire 
zilele ramase din concediul sau vacan^a 
noastra. Da, se apropie toamna $i, odata 
cu aceasta, apar noi grile de programe la 
televiziuni, se reiau serialele preferate $i incet, 
incet reintram in hora obi$nuita. lata motivul 
pentru care va recomand cel mai recent 
model de TV tuner extern de la Compro. 
VideoMate V300 se conecteaza direct la orice 
tip de monitor, fie el LCD sau CRT. Datorita 
implementarii unei noi tehnologii de decodare, 
putem urmari programed TV preferate la o 
calitate mult mai buna. Acest TV tuner poate 


scala imaginile chiar $i la rezolu^ii de 1600 x 
1200. In astfel de condign, un simplu monitor 
LCD de exemplu de 17 \o\\ poate deveni 
prietenul vostru cel mai bun. VideoMate V300 
dispune $i de un docking station la care pot fi 
conectate $i alte dispozitive, chiar $i console 
de jocuri ce au nevoie de suport HD. Ca 
oricarui tuner TV care se respecta, nu ii lipse$te 
funcfia de picture in picture (PIP), ce permite 
vizualizarea unui post TV in acela$i timp in care 
folosifi $i resursele PC-ului. 

s 


FERTANT 


Maguay Impex 

innZEB 021-2103833 
fiTTfll 65 EURO (fara TVA) 




FERTANT 


Ultra PRO Computers 


iEIIEi! 031-4022292 

ffiTfll 140 USD (fara TVA) 


Genius PF-801 

Fii DJ-ul amintirilor placute! 


o 


fotografie facuta intr-o drume^ie 
cu cei mai buni prieteni i{i poate 
readuce aminte de acele momente 
placute chiar $i peste mult timp. Ce 
facem insa daca suntem mai plimbareji 
$i ne afiam aproape tot timpul in locuri 
diferite, de unde evident plecam cu 
amintiri diferite? Ne impra$tiem in toata 
casa fotografii cu diversele scenele traite 
de noi? Nu ar fi neaparat o idee rea, insa 
ce-i prea mult ar putea deveni foarte 
obositor. Cei de la Genius ne pun insa la 
dispozi^ie o a$a-zisa rama digitala foto. 
La prima vedere, pare un suport clasic 
de fotografii cu o rama din lemn ceva 


mai„masiva". Destul de adevarat, insa 
fotografiile ce pot fi aratate lumii nu 
mai trebuie tiparite, ci luate direct de 
pe cardul de memorie al camerei foto 
$i transferate direct in memoria acestei 
„rame"ce dispune de un ecran LCD de 
8 \o\\ $i o memorie interna de 128 MB. 
Avantajul este faptul ca pot fi afi$ate mai 
multe fotografii ce se pot interschimba 
la intervale de timp stabilite ulterior. 

In cazul in care vi se face dor de o 
fotografie anume, putefi folosi oricand 
telecomanda din dotare pentru a naviga 
direct catre fotografia in cauza. 


VI VOTEK 3GPP 
Camera IP7131 

Prieten sau... spion? 

Q n cazul unei camere de supraveghere ase- 
manatoare acestui model de la Vivotek, 
semnalul audio/video nu este trimis catre 
un receiver, respectiv un recorder video ana¬ 
logic, ci este trimis sub forma unui stream 
digital, codat MPEG4, direct in calculator. 
Avantajul acestei solu^ii este ca respectivele 
imagini pot fi urmarite de oriunde, chiar de 
la sute sau mii de kilometri distant de loca- 
Jia„supravegheata"prin intermediul unei co- 
nexiuni la internet. Ce facem totu$i daca ne 
afiam intr-un loc in care nu putem accesa in- 


Network 


ternetul? Nimic mai sim¬ 
plu. Aceasta camera Vivo¬ 
tek IP7131 poate pregati 
fluxul de date audio/vi¬ 
deo astfel incat acesta sa 
poata fi urmarit fara pro- 
bleme direct pe un tele- 
fon mobil prin intermediul unei conexiuni 
3G. In acest fel, indiferent de locul in care va 
aflaji, pute^i fi mereu la curent cu acjiunile ce 
se desfa$oara sub„ochiurneobosit al acestei 
camere de supraveghere. 




Seektron 


Bnnsn 0244-567750 
uni 184 EURO (fara TVA) 
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ZIO Memphis 
USB 2.0 Portable 
ENC2020HD 

Rapid, u$or, eficient 



*5v 


ste exact reteta de care ai nevoie pentru a 


a 


HI accesa ricand informatiile pretioase, rapid $i 
eficient... Pentru a fi complet functional, trebuie 
sa instalam in aceasta„carcasa"de aluminiu cu 
numele de cod Memphis un HDD de 2,5 inchi 
asemanator cu cele ce se monteaza in laptopuri. AI 
doilea lucru care trebuie facut este sa il conectam 
direct la un port USB $i e gata pentru a transfera 
datele. Odata„hranit"cu ceea ce aveti nevoie, 
informatiile pot fi transportate fara probleme 
oriunde mergeti. Folosindu-I in combinajie cu 
cradle-ul sau nu veji obtine un transfer mai rapid al 
datelor, insa le veti accesa mai repede, scutindu-va 
de operatiunea de deznodare a cablurilor USB. 
OFERTANT: orent Computers 
TELEFON: 0241-831820 
PRET: 74 Lei 

i 

Kinetix MP-C7095 

Supliment muzical 

in ultima perioada, a tot plouat cu fel de fel 
de playere MP3, care mai de care mai„$mechere". 
Kinetix MP-C7095 are 2 GB de memorie interna, 

ecranTFT $i posibilitatea de a 
^ inregistra $i de a reda fi$iere MP3. 

Calitatea audio este buna, la fel de 
buna ca $i parerea mea despre 
designul sau. Este foarte subtirel, 
nu are prea multe butoane, iar 

t cele existente sunt de tip touch 

sensitive, intalnite $i in cazul 
i unor telefoane mobile„de 

ciocolata". Pret de doar cateva 
l ' ore acumulatorul inclus 

i$i face treaba foarte bine, 
acesta putand fi reanimat 
k - cu ajutorul incarcatorului la 

priza sau prin portul USB. 

( \ OFERTANT: Tornado Sistems 

\ ) TELEFON: 021-2067777 

PRET: 224 Lei 


% 


kJ 




. * 


L 




j 


Horizon 2206SW 

Orizonturi excelente 




le pare ca cineva din zona Asiei ii iube$te timp de raspuns. Un monitor destul de reu$it 
^hiar $i pe cei care nu sunt daji afara din a$ putea spune, mai ales ca pre^ul acestuia 


case de prea mulji bani. Lansat sub brand-ul chiar merita toata aten{ia. Daca insistafi, 
Horizon, acest monitor LCD de 22 de inchi in poate fi montat foarte u$or chiar $i pe un 


format wide este un model exceptional. A$ 
putea spune ca exceleaza la aproape toate 
capitolele: dispune de o rezolujie nativa de 


perete, iar ?ntr-o combinatie cu un TV tuner 
extern, puteji sa dispunefi $i de un televizor 
foarte modern. 


1680x1050, de unghiuri de vizibilitate foarte piaci-video.ro 

bune situate undeva in jurul valorii de 170 N/A 

de grade atat pe orizontal, cat $i vertical $i 730 Lei 

are doar 5 milisecunde trecute la capitolul 



Epson EMP-TW1000 

Home Cinema In sezonul urmator 




enomenul high definition 
se pare ca a imbolnavit pe 
toata lumea. Nimeni nu se lasa 
mai prejos $i se ofera solujii 
din ce in ce mai performante 
$i mai... atractive. EMP- 
TW1000 este unul dintre cele 
mai performante proiectoare 
de mare definite lansate de 
Epson pentru segmentul 
home cinema. Dup3 cum 
probabil v-aji inchipuit, rezolujia sa 
nativa este de 1920 x 1080, in format 
wide 16:9. Tehnologiile inglobate in acest 
projector sunt foarte multe $i foarte greu 
de pronunjat, mai ales ca inca nu mi-am 
revenit de la reprezentajia lui live de 




4-5 metri de la o distanja de aproximativ 2-3 metri. 
Pentru o suprafaja a^a de mare, acest projector 
dispune de luminozitate de 1200 ANSI $i o ra{ie 
a contrastului de 12000:1. In ceea ce prive$te 
conectica, nu e cazul sa va face^i probleme. 
Indiferent ce echipament va fumiza sursa de 


acum cateva minute. Pentru un projector semnal video, acest projector va face fa{a. 


destinat unui spajiu relativ redus, funcjia 
de zoom este la mare cautare deoarece 
poate genera o imagine cu o diagonals de 


s 


FERTANT 


Partenerii Epson 

inGEEjN/A 

23JJ 110^0 Lei 


LEVEL 09)2007 


Sony Vaio VGN-FZ11Z 


HARDWARE 




rin definite, brand-ul Vaio te duce cu gandul la o gama de produse pu{in mai 
ie§ite din comun, ce imbina foarte armonios tehnologia de varf cu eleganja 
$i bunul gust. Printre cele mai recente produse lansate cu aceasta„eticheta 'este 
acest laptop, a carui configurate ii poate face gelo$i pe foarte mult posesori de 
PC-uri desktop. A$adar, Sony Vaio VGN-FZ11Z este comercializat cu Windows Vista 
Home Premium preinstalat ca sistem de operare, iar ca platforma de rulare, s-a 
apelat la varianta cu procesorul Intel Core 2 Duo, modelul T7300. Memoria acestei 
platforme este de tip DDR2 $i totalizeaza 2048 MB. Capacitatea hard diskului 
este de 200 GB, iar ca procesor grafic se apeleaza la un GeForce 8400 GT cu 256 
MB memorie video. Partea cu adevarat impresionanta a acestui notebook este 
unitatea sa opticS de tip Blu-ray capabila sa redea excelent filmele inregistrate 


pe acest tip de discuri. Pentru a se ridica la calitatea imaginilor stocate pe 
discurile Blu-ray, Sony Vaio VGN-FZ11Z este dotat cu un ecran LCD 
de 15,4 inch ce oferS o rezolute nativa de 1280 x 800. Conectica 
acestui notebook este mai deosebita deoarece notcim in 
plus prezen^a conectorului HDMI $i a unui card reader 




pentru carduri de tip SD $i memory stick 
Duo $i Pro Duo. Sony Vaio VGN-FZ11Z 
este un laptop echilibrat, cu facilita^i 
interesante la capitolul multimedia, cu o 
greutate de aproximativ 2,7 kg incluzand $i 
acumulatorul. 




FERTANT 


Partenerii SONY 


an® /a 

flTHI 5999 Lei 


Bogd anS 


Gigabyte GP-S6500 




u imi mai amintesc exact cine, dar, parca $i alji producatori de 
placi de baza au ie$it pe piaja cu sisteme audio - veni acum 
randul lui Gigabyte. Sistemul GP-S6500 este un sistem simplu 2.0 
de boxe destinate desktop-ului. La o primS vedere se remarca de¬ 
signul $i execujia acestui sistem, care arata foarte ingrijit, minutios 
finisat, aproape elegant. Materialul folosit, MDF, precum $i ecrana- 
jul magnetic sunt o tu$a de calitate, la fel $i difuzorul cu membra- 
na din kevlar - de altfel, in ultimul tip s-a generalizat in randul pro- 

ducatorilor chinezi„curS{ei"utilizarea acestui material de mai noua 

generate in domeniul multimedia consumer. In ce prive$te calita¬ 
tea audio a sistemului Gigabyte GP-S6S00, trebuie spus de la bun 
inceput faptul ca se simte la dinamica faptul ca amplificatoarele fo- 
losite per canal sunt de numai 8 waji fiecare. Adica, la volum mai 
mic sunetul este curat, dar, odata cu cre$terea in volum, apare o 
„aglomerare"in materialul sonor, cu o prezenja semnificativ mar- 
cata a frecvenjelor medii $i cu o certa marire a distorsiunilor armo- 
nice (aproape subtila, dar detectabila).Totu$i, emisia in frecven^a 

joasa este mul^umitoare pentru dimensiunile sistemului, fara insci a '»t« lomG byte 

avea claritatea $i atacul altor sisteme. In zona de pre{ de aproxima- N/A 




tiv 35 de euro, acest sistem este bun, dar inferior calitativ audio $i 
ca putere concurenjei directe a sistemelor Solo de la Microlab. 


fsm ? 


Marius Ghinaa 
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Prin definitie, o tastatura destinata gamerilor sau, 
mai corect spus, maniacilor de jocuri pe calculator care 
devoreaza fiecare joc ar trebui sa fie facuta din fier sau 
din otel inoxidabil, sa reziste $i la rugina, deh, nu te pui 
cu intemperiile. Problema e foarte dureroasa $i in 
acela$i timp costisitoare. Pe vremuri, cand Doom 2 $i 
Mortal Kombat erau la putere, se schimbau tastaturile 
cu frecvenja... c^ma§ilor. Ce sa-i faci, mai rezista omul la 
nervi, dar $i cand aplica artistic un pumn de toata 
frumusetea, are de cules doua ore taste $i arculete de 
prin toata camera. Nu sunt prea departe acele vremuri. 
$i acum lumea se mai racore$te in acest fel, insa 
diferenta e ca acum stai cam jumatate de ora sa-{i 
aduni $i sa-{i montezi butoanele la loc. Ce-i de facut? 
Cine $tie, poate astazi cineva chiar are chef sa 
„butoneze" o tastatura pentru simplul fapt ca iar incepe 
$coala $i o sa-i {ipe parintii ca sta prea mult cu capul in 
monitor sau ca iar trebuie sa se trezeasca devreme sa-i 
vada fa^a M ciufulita"a profesorului de mate care il 
plictise$te cu exercitiile lui savante. S-a mai racorit 
personajul §i pe urma scrie pe messenger „ca trebuie 
sa-$i caute„G"-ul, ca nu poate da Buzz la oamenr, ca e 
prea suparat pe via^a ca sa-$i mai foloseasca §i mouse- 
ul. 

Sa vorbim totu^i de jocurile noastre. Ce vrem noi 
de fapt de la o tastatura pentru gaming? Suna ciudat 
„pentru gaming" pentru ca ele sunt aproape la fel, doar 
ca vin cu ni$te surplusuri de taste $mechere, care„i{i fac 
joaca mai u$oara". Eu vreau o tastatura care sa-mi 
permita sa-mi ^in mainile mai comod, sa pot sa ajung 
rapid la orice buton $i... sa nu mi se duca vopseaua de 
pe taste dupa doua saptamani de concentrare in di¬ 
verse jocuri, cum am patit cu cea mai recenta piesa 
a^a-zis„de gaming". E a^a greu sa mi se satisfaca aceste 
mici dorinfe? Se pare ca da. Pana o sa descopar 
tastatura care sa-mi vina„manu^a" va las pe voi sa va 
delectati cu unele piese mai de soi ce se preteaza a fi 
folosite $i la joaca. 

Ca o mica paranteza, mentionez ca nota finala a 
fost compusa din nota de performan^a, ce a avut o 
pondere de 45%, nota obtinuta la capitolul dotari 35%, 
ergonomia a mai venit cu alte 15%, iar cele 5 procente 
ramase au fost acordate in funcjie de prezenta sau nu a 
manualelor $i a CD-urilor cu driver-e. 

A$adar, ave^i mare grija de tastaturile ce au aparut 
recent ^i care au in dotare suport pentru mani acoperit 
cu un fel de piele artificiala. Sunt... de nedezlipit:). 

■ BogdanS 
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HARDWARE 


#1 Logitech G15 - LEVEL TNT 96 % 

Ideea de la care au plecat cei de la 
Logitech in momentul in care au gandit 
aceastS tastatura se dovede$te a ft una 
exceptional^, de actualitate $i inca 
neexploatata de competitori. DatoritS 
dotarilor sale §i comenzilor suplimentare, care 
pot fi executate printr-o simpla apasare de 
buton gra^ie tastelor„G" complet 
programabile, viafa de gamer este una mult 
mai placuta. Un alt feature al lui G15 este 
ecranul LCD incorporat. Prin intermediul lui se 
pot objine foarte rapid informal 
suplimentare despre starea sistemului sau a 
altor aplicatii ce ruleaza in background. In 
ultimul timp, comunitatea jucMorilor care 
folosesc acest gen de tastaturS a crescut 
enorm, rezultand astfel o baza de script-uri $i 
mini-aplicatii scrise special pentru G15, ce vin 
in completarea celor deja furnizate de ditre 
Logitech pe canalele oficiale. 



catu: 

Numar Total Taste: 134 
Dimensiuni (L/l/i) (cm): 53x22x2,5 
Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL: 9.57, Ofertant: ProCa Romania / Ultra PRO 
Computers, Pret: 318 LEI 


#2 Logitech G11 


#3 Microsoft Wireless Laser #4 Microsoft Reclusa 

Desktop 6000 








Specifica^ii: 

Numar Total Taste: 134 
Dimensiuni (L/l/i) (cm): 53x22x2,5 
Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL 9.53, Ofertant: ProCa Romania / Ultra PRO 
Computers, Pre(: 233 LEI 


Specificatii: 

Numar Total Taste: 130 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 52x23x3 

Ergonomie (A Shape): DA 

Nota LEVEL: 9.31, Ofertant: Partenerii Microsoft, 

Prej: 277 LEI 


Specificafii: 

Numar Total Taste: 113 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 54x23x5 

Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL: 8.71, Ofertant: Ultra PRO Computers, 

Prey. 186 LEI 


NR 

1 

2 

3 

4 

5 

Marca 

Loqitech 

Loqitech 

Microsoft 

Microsoft 

Loqitech 

Model 

G15 

G11 

Wireless Laser Desktop 6000 

Reclusa 

diNovo Edqe 

Ofertant 

ProCa Romania 

Ultra PRO Computers 

ProCa Romania 

Ultra PRO Computers 

Partenerii Microsoft 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Telefbn 

021-3238200 / 031-4022292 

021-3238200 / 031-4022292 

N/A 

031-4022292 

031-4022292 . 

Pret (Lei] 

318 

233 

277 

186 

654 

Taste / Taste speciale 

104/30 

104/30 

105/2S 

104/9 

84/12 

Taste Sleep / Internet / Multimedia / Office 

0/0/6/0 

0/0/6/0 

0/11/6/2 

0/4/4/2 

1/4/6/8 

Rotita scroll (da/nu) 

NU 

NU 

NU 

NU 

DA 

Layout tastatura 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Dimensiuni (lungime/iajime/inatyme) (cm) 

53x22x2.5 

53x22x2,5 

52x23x3 

54x23x5 

41x21x1,2 

Conectare (PS2/USB) 

USg_ 

USB 

USB 

USB 

USB 

Picioru^e 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Suport pt. maini 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Nr. leduri Indicatoare 

3 

3 

3 

3 

26_ 

Construe pe 

10 

10 

10 

10 

10 

Acces taste sageji 

3 

3 

3 

? 

_1_ 

Feeling_ 

6 

6 

4 

6 

6___ 

Taste function*__ 

DA 

DA 

DA 

NU 

" .. 

Spajiere intre taste (1*3) 

3 

_3_ 

3 _ 

_2_~ 

2 

Lungime cablu (cm) 

-170 

-170 

-195 

-220 

N/A 

Ergonomie (A Shape) 

NU 

NU 

DA 

NU 

NU 

Hub USB _ 

DA 

DA 

NU 

DA 

NU 

Manual 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

CD Driver-e 

DA 

DA 

DA 

NU 

DA 

Taste iluminate __ 

DA 

DA 

NU 

DA 

NU 

Altele___ 

Ecran LCD 

• 

Mau$ 

Desiqn 

Baza de Incarcare 

Puncte suplimentare 

5 

2 

5. • 

5. 

" "s 

Ngct Perfoemaoja 

10 

10 

8.75 

10 

10 

Nqtj Do tare __ 

10 

9.89 

9.65 

850 

7.71 

Nota Ergonomie _______ 

7.11 

7.11 

10 

6.58 

6.05 

Nota Service _ 

10 

10 

10 

5 

10 

Nota LEVEL 

9.57 

9.53 

9.31 

8.71 

8.61 
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HARDWARE 


#5 Logitech diNovo Edge 



#6 Microsoft Wireless Laser 
Desktop PRO 


#7 Microsoft Wireless Laser 
Desktop Elite 



Specifica{ii: 

Numar Total Taste: 96 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 41x21x1,2 

Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL 8.61, Ofertant: Ultra PRO Computers, 

Pre|: 654 LEI 

#8 Microsoft Comfort Curve 2000 


Specifica{ii: 

Numar Total Taste: 121 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 50x26x3 

Ergonomie (A Shape): DA 

Nota LEVEL: 8.53, Ofertant: Partenerii Microsoft, 

Pret: 255 LEI 

#9 Sharkoon Gaming Keyboard 


Specificafii: 

Numar Total Taste: 127 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 50x27x4 

Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL: 8.18, Ofertant: Partenerii Microsoft, 

Prej: 387 LEI 

#10 Logitech Ultra-Flat 





Specif icati i: 

Numar Total Taste: 114 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 49x21x3 

Ergonomie (A Shape): DA 

Nota LEVEL 7.71, Ofertant: Partenerii Microsoft, 

Pre|: 63 LEI 


Specifica{ii: 

Numar Total Taste: 117 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 49x21x2 

Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL 7.13, Ofertant: Partenerii Sharkoon, 

Pre|: N/A 


Specificatii: 

Numar Total Taste: 104 

Dimensiuni (L/l/i) (cm): 40x17x2 

Ergonomie (A Shape): NU 

Nota LEVEL: 5.77, Ofertant: Ultra PRO Computers, 

Prey 63 LEI 


NR 

6 

7 

8 

9 

10 

Marca 

Microsoft 

Microsoft 

Microsoft 

Sharkoon _ 

Logitech 

Model 

Wireless Laser Desktop PRO 

Wireless Laser Desktop Elite 

Comfort Curve 2000 

Gaming Keyboard 

Ultra-Flat 

Ofertant 

Partenerii Microsoft 

Partenerii Microsoft 

Partenerii Microsoft 

Partenerii Sharkoon 

Ultra PRO Computers 

Telefbn 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

031-4022292 

Pret (Lei] 

255 

387 

63 __ 

N/A 

63 

Taste/Taste speciale 

104/17 

102/25 

104/10 

105/12 

104/0 

Taste Sleep / Internet / Multimedia / Office 

1/3/9/3 

1/9/10/4 

0/5/4/1 _j 

1/4/7/0 

0/0/2/0 

Rotitd scroll (da/nu) 

NU 

OA 

NU _] 

NU 

NU 

Layout tastatura 

Standard 

Standard 

Standard 

_ Standard 

Standard 

Dimensiuni (lungime/iatime/inaitime) (cm) 50x26x3 

50x27x4 

49x21x3_: 

49x21x2 

40x17x2 

Conectare (PS2/USB) 

USB 

USB 

USB 

PS2 

PS2/USB 

PtdoruM 

DA 

DA 

DA _] 

DA 

DA 

Suport pt. maini 

DA 

DA 

NU _ 

NU 

NU 

Nr. leduri Indicatoare 

2 

3 

3 

_3 

3 

Constructs 

9 

8 

9 

8 

9 

Acces taste sageji 

3 

3 

2 _ 

_ 3 

0 

Feeling 

4 

4 

5 _ 

5 

2 

Taste 'Function' 

DA 

DA 

NU 

NU 

NU 

Spatiere intre taste (1-3) 

2 

2 ".. 

3 _ 

_3 

1 

Lungime cablu (cm) 

-195 

-195 

-145 _ 

-200 _ 

-126 

Erqonomie (A Shape) 

DA 

NU 

DA ___ 

NU 

NU 

HubUSS 

NU 

NU 

NU 

_NU 

NU 

Manual 

DA 

DA 

NU 

NU 

NU 

CD Driver-e 

DA 

DA 

NU _ 

NU 

NU 

Taste iluminate / 

NU 

NU 

NU _ 

_ NU 

NU 

Altele 

Maus 

Maus 

Maus 

_ Tasta Cauciucate 

• 

Puncte suplimentare 

'5.. " 

5 

4 _ 

4 

2 ’ _ 

Nota Performanta 

8.125 

75 

8.75_ 

8.125 

6.875 _ 

Nota Dotare 

8.99 

9.47 

8.41 __ _ 

8.57 

7.41 _ 

Nota Ergonomie 

8.16 

6.58 

5.53 _ 

316 

0.53 _ 

Nota Sfnjct 

io 

10 

0 ___ 

_ 0 

_o __ 

Nota LEVEL 

8.53 

8.18 

7.71 

7.13 

5.77 | 
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GET MOBILE 


i-mate Ultimate 9150 


Noile telefoane mobile 
lansate sub brand-ul i-mate sunt 
cu adevarat incredibile. Designul 
u$or elegant cu un aer noncon¬ 
formist prinde din ce ?n ce mai 
bine la public. La prima vedere, 
nu prea \\\ poji da seama ce sunt 
in stare, insa dupa ce le iei in 
mana sim{i ca ai $i ca po^i accesa 
foarte multe funcjii $i op^iuni. 
Funcfioneaza cu sistemul de 
operare Microsoft Windows Mo¬ 
bile versiunea 6.0 Professional. 
Aceste funcjii pot parea 
obifnuite pentru cunoscatori, 
insa incredibile pentru 


256 MB de memorie ROM $i un 
procesor dedicat Intel ce ruleaza 
la frecven^a de 520 MHz. in ceea 
ce prive$te conectivitatea, nu 
avem de ce sa ne facem griji. 
Oriunde te-ai afla, cu acest 


incepatori. i-mate Ultimate 9150 telefon po\\ fi mereu „in contact" 
este cel mai puternic din familia indiferent ca folose$ti solujia 

clasica de voce, video streaming 


sa, avand la dispozifie nu mai 
pu{in de 128 MB memorie RAM, 


prin 3G sau conexiuni de date 
prin WiFi. 



Specificafii i-mate 
Ultimate 9150 

Refele: HSDPA / GSM 950 / GSM 900 / GSM 

1800 / GSM 1900 


98x50x19 mm 

N/A 


Dimensiuni: 

Greutate: 

Ecranl: TFT touchscreen - 256.000 culori, 

640 x 480 pixeli 

Camera foto: 

Sunet: 

Transfer date: 


Mesagerie: 

Bluetooth: 

Port infraroju: 
Suport Java: 
Radio FM indus: 
Port USB: 


2 MR 1600x1200 pixeli 
Polifonic, MP3, AAC, eAAC+ 
GPRS - class 10, EDGE, 

3G, Wi-Fi 
SMS, MMS, E-mail 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 


Tip acumulator: Standard Li-Ion 1400 mAh 

N/A 


Stand-by: 
Talk time: 


N/A 






Sharp 904 


Dimensiuni: 104 x 50 x 28 mm 

Greutate: 151 g 
Display: TFT - 256.000 culori, 480 x 640 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 
Stand-by: pana la 350 de ore 
Talk time: maximum 5 ore 


Cei de la Sharp nu prea pun 
accentul pe divizia lor de telefoane 
mobile. Din acest motiv, produsele 
realizate de aceasta sunt mai pu^in 
promovate. Din punctul meu de 
vedere, {inand cont $i de ultimele 
modele lansate, cred ca este o de- este foarte solid, oferind o 

cizie gre$ita. Sa va spun $i de ce: cel paleta foarte bogata in ceea ce 

mai recent model Sharp, 904 ,este prive$te partea de conectica $i cea 


acestui telefon nu sunt singurele de 
care dispune. Bagajul de„cuno- 


un telefon destul de reu$it, care 
exceleaza la capitolul design. Este 
foarte futurist $i foarte„colTuros", 
motiv pentru care nu o sa vedem 
prea multe elemente rotunjite. 
Totu$i, aceasta forma atrage foarte 
mult, iar nuanjele in care 
este comercializat sunt 
bine alese $i se potrivesc de 
minune designului. 

Func^iile de baza ale 


de office. Totu$i nici distracjia nu 
este data la o parte, Sharp 904 
avand cateva jocuri induse, plus o 
versiune foarte tentanta a unei 
aplica{ii de karaoke. 





Haier M600 Black Pearl 



Cea mai recenta perla 
neagra de la Haier i$i poarta 
numele cu mare mandrie; 
probabil are $i de ce. Cei care au 
gandit acest telefon cu siguranfa 
au cam lipsit la lec^iile legate de 
dotari $i func^ii extra. Haier M600 
este doar un simplu telefon, cu 
funcjii de baza, dar care arata 
foarte-foarte bine. Aceasta 
bijuterie se preteaza foarte bine 
sa fie oferita cadou prietenelor 
foarte apropiate. Haier M600 
dispune de o memorie interne! 
capabila sa stocheze o agenda 
telefonica destul de numeroasS $i 


are $i posibilitatea de a reda 
sunete polifonice. Datorita 
dimensiunilor sale foarte reduse, 
un ecran color de tip OLED este 
foarte potrivit la acest telefon $i, 
daca tot au avut timp liber, au 
inclus un mini player MP3 $i un 
radio FM. 

Dimensiuni: 90 x 35 x 18 mm 

Greutate: 64 g 
Display: OLED - 65.000 culori, % x % pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 730 mAh 

Stand-by: pan$ la 200 de ore 
Talk time: maximum 3 ore 

BogdanS 
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Puterea Performantei 

j 

Bucura-te de performance care ?ti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER 
bazat pe procesorul Intel Core™ 2 Duo. 

Ultra PERFORMER 



Placa de baza: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: ' 

Unitate optica: 
Placa video: 
Placa de sunet: 
Placa de retea: 

I 

Carcasa: 



Ultra PRO 

Computers 


ultrabuni in calculatoare 


ASUS chipset I945P Socket 775 
Intel® Core™2 Duo E6300 
1 GB DDR 2 
250 GB 
DVD RW 

ASUS NVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB 

onboard 

onboard 

ATX 400W 

card reader 



Dual-core. 
Do more. 




Intel Intel Logo Core 2 Duo $i Core" 2 Duo Inside Logo sunt marci sau marci magistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele 
acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 





























































































LIFESTYLE 
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www.allakhazam.com 

Te joci un MMO $i habar n-ai ce-i ala un 
quest cum se face, de unde se ia $i ce 
recompense pofi otyine? Stai lini$tit ca nu e§ti 
singurul. Pentnj a$tia ca tine, un nene de$tept s-a 
gandit sa faca un site pe care sa aglomereze cele 
mai diverse informal despre quest-uri, obiecte, 
profesii $i mai $tiu eu ce alte idiofenii legate de 
cele mai jucate MMO-uri ale momentului. Da, 
chiar $i despre WoW! Nu trebuie sa mai intrebi pe 
global chat unde se gase$te cine $tie ce NPC $i sa 
faca mi$to de tine dup-aia juma'de glob. Intra pe 
Allakhazam $i vei $ti tot! 


n 


r 















n 


www.map24.ro 

Nu-i a$a ca te simt cam pierdut de cate ori 
ie$i cu ma$ina prin lume? Niciodata nu {i-a placut 
geografia, iar pentru tine harta este scrisa in 
chirilice. Te $tiu eu... e$ti un lene$ $i ai vrea ca toata 
lumea sa munceasca, numai tu sa stai cu burta-n 
sus. Ei bine, pentru a nu te pierde niciodata cand ?t 
duci prietena pana in Turcia sa-i arafl bazarul, intra 


pe map24, unde $ vei putea face traseul de la a la z. Remy trebuie sa gaseasca acum o cale de a-$i 


ontrar aparenjelor, Ratatouille nu este 
numele eroului principal, ci un fel de 
mancare compus din ro$ii, usturoi, ceapa $i 
alte ingrediente, care pe noi ne intereseaza 
prea pujin in cazul de fa{a. Eroul filmului este 
Remy, un §obolan ce-$i duce viaja care se uita 
cu scarba la semenii lui ce scormonesc prin 
gunoaie $i inghit tot felul de porcarii, amicul 
nostru preferand mancarurile fine in locul 
resturilor din containere. Vedeji voi, 

$obolanul nostru are darul de a ghici aproape 
orice aliment dupa miros $i ambi^ia de a 
deveni un bucatar faimos. intr-o zi, Remy este 
separat de clanul de rozatoare din care face 
parte, iar soarta il poarta pana la Paris, in 
imediata vecinatate a unui restaurant renumit 
- Gasteau's, care printr-o coincident stranie, 
este destinafia visurilor sale. Entuziasmat, 


inal^imea unor crea^ii similare ale studiourilor 
de animate Pixar, cum ar fi Finding Nemo $i 
The Incredibles, filmul demonstreaza talentul 
exceptional al animatorilor care i-au dat viaja. 


Pardon, il va face altul pentru tine. $i ce? Munca il 
innobileaza pe om, nu? la hai sa ne inconjuram de 
conji, baroni $i viceregi. 


• 

• 

• •• 



* V 






www.x-tra-x.de 


n 


indeplini visul, indemnat de 
sfaturile unui inger obez - 
marele bucStar Gasteau in 
persoana, $i il descopera pe 
neindemanaticul Alfredo 
Linguini, cel care, vrand- 
nevrand, ii ofera o mana de 
ajutor in bucataria 
restaurantului. Remy invat sa 
controleze mi^rile lui 
Linguini, tragandu-l de par, ca 
$i cum ar manui un cal cu 
ajutorul hamului, mi$carile ajutandu-l sa 



Ai mustaja $i ty place sa te dai cu rimel de$i i;i gSteasca tot felul de delicatese culinare prin 


plac femeile $i e$ti un dur? Toata lumea se sperie 
de tine pe strada cand te vede, imbracat tot in 
piele, cu un rucsac in forma de co$ciug $i plin de 
lanjuri? Te recomanzi drept Goth Vasile $i e$ti un 
neinjeles? Atunci nu prea ai cu ce sa te imbraci, 
pentru ca a^tia de la Bestial nu prea aduc chestii 
fenomenale la noi. Dar daca te duci pe www.x-tra- 
x.de, vei gasi raspunsul la problema ta. Vei putea 
chiar sa \\\ imbraci $i sora mai mica de acolo. Vei 
gasi de toate, de la lanjuri cromate, la lanjuri de 
bicicleta $i lenjerie de piele. Intraji $i comandat! 


bucatarie. Linguini devine astfel renumit 
pentru mancarurile „sale"fara cusur, fapt ce 
atrage atenjia arogantului critic de arta Ego, 
care ii intinde o provocare. 

Chiar daca Ratatouille nu se ridica la 


Inovajia $j creativitatea 
sunt mandria celor de la 
Pixar, iar atenjia cu care 
trateaza orice noua create 
$i pasiunea pe care o depun in fiecare pixel 
raman de neegalat. Ratatouille nu face ex- 
ceptie de la regula, dovedindu-se a fi un film 
cu totul special) a carui premiza extrem de 
ciudata a prins surprinzator de bine la public, 
indiferent de varstS. Fugiji $i va amuzat! 

■ KiMO 
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LIFESTYLE 


Norbit 


An: 2007 

Regia: Brian Roberts 
Gen: Comedie, romantic 
Distribute: Eddie Murphy, Thandie 
Newton 

Suport: DVD 

Un produs: DREAMWORKS 





Spoiler alert! 

Una dintre cele mai longevive serii de 


,, nm 


f 



Regele fluviului 


An: 2005 

Regia: Nick Willing 
Gen: Thriller, aqiune 
Distribute: Edward Burns, 
Jennifer Ehle 

Suport: DVD 
Un produs: NEW FILMS 


furcile. Dar nu il prind pentru cS Homer este 
atletic, suplu $i iute ca o zvarluga. Ah, am uitat 1 3 negru 


desene animate pentru adult, The Simpsons . sa va spun despre Bart, care se da in fundul 


CULT COLLECTION 


are acum $i propriul sau film de lung metraj. 
Daaa, Homer pe widescreen! Un Homer care 
de data asta era sS omoare pe toata lumea 
din Springfield.«... a thousand eyes..." 
^...twisted tail..." liiipaaa... IIIPAAAA! 

Se fecea c£ familia Simpson trebuia sS 
meargS la biserica dupa ce poluarea ora$ului 
i-a omorat pe cei de la Green Day in timp ce 
concertau pe o barja in mijlocul ora$ului. 
Bunicul are brusc o criza de epilepsie in 
timpul careia D-zeu tine mort$ sa le spuna 
tuturor concitadinilor lui Homer ca o mare 
pacoste se va abate asupra lor. $i iata cum 


gol pe skateboard prin tot ora$ul, reu$ind sa il An: 2005 

faca pe Ralph Wiggum sa devina homosexual. Regia: Gela Babluani 

Gen: Crima, thriller 


Dupa ce sunt gonit afara din ora§ §i se 
refugiaza in Alaska, Schwarzeneger, actualul 
pre$edinte al Americii, ordona fara sa i§i dea 
seama distrugerea ora$ului Springfield §i 
transformarea lui in cel de-al doilea mare 


Distribute: George Babluani, 
Aurelien Recoing, Philippe Passon, 
Pascal Bongard 

Suport: DVD 


13 NEGRU 




canion. Nimic mai simplu deoarece se bucura Un produs: Les Films de la Strada 
de sprijinul lui Tom Hanks. Dupa infinite 
peripefi $i dupa ce Bambi o dezbraca pe 
Marge pentru ca Homer sa-$i poata satisface 
poftele trupe$ti nestavilit de haine, Lisa 
ajunge sa cante intr-o duba de polite, iar Bart 



Homer il aduce acasa pe Spider Pig. Care Spi- sa aduca daune sistemului militenesc din 


der Pig la un moment dat se dovede$te a fi 


America, zgariindu-$i catu$ele. Dar poate nu 


nimeni altul decat... Harry Popper! Cu ochelari $tit ca Homer descopera ca bananele sunt o 
si cicatricea de pe frunte cu tot. Dar asta nu e extraordinary sursS de potasiu $i faptul ca 


nimic. Spider Pig face mult, mult caca! $i din 
cauza asta ora$ul este inchis intr-un glob de 
sticla, iar pe Homer il urmaresc cu tor^ele $i 


poate conduce un atelaj de caini! 


II • 1 I M 

() Ii Ml il 

mm Rasiiata 


Koniec 


e 


I 5, 


-r«e 


NOW IN TN LATINS 




O femeie drept 
rasplata 

An: 1993 

Regia: John McNaughton 
Gen: Comedie, drama 
Distribute: Robert De Niro, Uma 
Thurman, Bill Murray 

Suport: DVD 

Un produs: UNIVERSAL PICTURES 





Oase fragile 

An:2005 

Regia: Jaume Balaguero 
Gen: Thriller, horror 
Distribute: Calista Flockhart, Ri¬ 
chard Roxburgh, Elena Anaya, 
Yasmine Murphy, Gemma Jones 
Suport : DVD 
Un produs: Castelao 
Producciones 



Filmele sunt distribuite de catre 
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES 

Telefon: 021-408.30.40 
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PATCH 



Nevestele sunt pline de surprize...$i avant in cazui de fa{a. Imagine trimisa de Rocker Boy. 




April bantuita de Zoe. Scary shit:))). 

Imagine trimis£ de Emanuel Frafila. 



Cineva a plantat cartofi in inter-sezon. 

Imagine primita de la Ciprian. 



Zero headshot-uri primite. Imagine primita de la Vass Emanuel. 


0 parcare de manual. 

Imagine trimisa de Balu^escu Florin. 
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Tensiune maxima. 

Imagine trimisa de Razvan lla$i. 








*A * 

S. I 




4 






Reluare de mare atacant. 

Imagine primita de la Cosmin Donald. 


Ca$tigatorul din acest numar este Rocker Boy 


Trimiteji imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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We are „Not Prepared" 

Personaj: Therapy 
Server: Azjol Nerub 
Ghilda: Not Prepared 

Dupa cativa ani de perindare prin alte jocuri 
online de tot soiul, mi-am zis sa fac $i eu pasul 
catre World of Warcraft, cu toate bunele $i 
relele pe care le auzisem despre iubitul nostru 
joc. Sub indrumarea unor prieteni care din 
pacate acum nu mai joaca s-a nascut Therapy, 
druidul meu de pe Azjol Nerub. Mi-a fost greu 
sa-mi gasesc o casa, o ghilda cu a\\\ jucatori 
care sa joace bine, dar sa aiba $i o viata in 
afara WoW. Dupa un an de plimbari pe ici, pe 
colo, profitand de haosul in ceea ce prive$te 
ghildele adus de Burning Crusade, odata cu 
trecerea de la raidurile de 40 de oameni la 
cele de 25, impreuna cu prietenii pe care 


mi i-am facut in joc am format Not Prepared. O 
ghilda mica, in jur de 35 de personaje active, 
majoritatea peste 20 de ani, cu familii, copii, 
oameni cu o via^a normala ce joaca WoW de 
placere, cu moderate. Istoria numelui e simpla, 
ni s-a parut simpatic ca atunci cand vom ajunge 
sa-l infruntam pe lllidan in Black Temple (scopul 
nostru actual) el sa strige la noi „You are Not Pre¬ 
pared!" ca in filmul de prezentare pentru Burn¬ 
ing Crusade. Dar destul despre asta, haideti sa 
va povestesc ultima noastra aventura. 

Coilfang, pamant stramo$esc 

Acum doua seri, simtind din departare 
mirosul de pe$te, am zis sa dam o raita pe la 
acele Naga din Serpentshrine Caverns. Zis $i 
facut, inarmati $i intremati pana-n dinti cu tot 
felul de po^iuni, mancare, flask-uri ^i elixiruri, 
pornim spre Zangarmarsh $i intram in cuibul 
bestiilor. Dupa cativa gardieni bau^i $i 



Vd reamintim cd afteptdm e-mail urile voastre pe adresa wowm'levelro (specific at i in subiect cde pentru File de Poveste) cu un 
I text care sd con find in primul rand numele personajului vostru y serverulpe carejuca\i, ghilda din care facep parte pcdti alti romdni 
I sunt in ghildd. Restul textului este alegerea voastrd. Poate reprezenta o experien(d in particular relativ la WoW sou poate fi pur $i 
I simplu ceea ce simfifi cand jucati. Poate fi un text de reclama la adresa ghildei dm care facep par te sau descrierea unui party reupl in 
| Black Moras. Unul doud screenshot uri sunt necesare pentru a da p o fotmd grafica experienfei voastre. Regulile de scriere sunt foarte 
1 simple - text ul trebuie sa fie scris cu diacritice, simplu. fard imagini integrate, preferabil in format .doc sau.txt. Screenshot-urile 
I trebuie sa aiba rezolupa minima de 800x600. de calitate cdt mai bund posibil p cu format la alegere (.jpg. .bmp sau .png). Numdrul 
B maxim de caractere cu spapi este de 3500. 





dezorientati ce-au venit sa ne intampine, dar 
peste care am trecut cu tancul, am dat ochii cu 
Hydross the Unstable, veche cuno$tinta a 
noastra, care de data asta n-a opus o rezistenta 
demna de puterea grupului. Scopul pentru 
seara era atins, dar noi nu eram multumi^i, se 
terminase totul prea repede, a$a ca... sa 
exploram in continuare. 

Nicio zi fara pe$te 

Primim de la ni$te spioni din alte ghilde 
indicatii despre unde-ar fi urmatorul boss $i 
cum s-ajungem la el, o luam la picior $i dupa 
alte cateva valuri de Nagas $i familiile lor ne- 
a$teptam sa dam nas in nas cu boss-ul, dar... 
ia-l de unde nu-i. in timp ce ofijerii 
incepusera discu^iile cu„n-am luat-o bine"$i 
„pe dincolo era", cativa dintre noi, antrenati in 
arta pescuitului in pixeli, am aruncat be^ele in 
baljile din jur. Dupa cam jumatate de minut, 
apa se innegri, tavanul se cutremura... 
pescuisem boss-ul, The Lurker Below, care nu 

se dadea prins defel, rupandu-ne nailoanele 

% 

$i reducandu-ne de vreo trei ori pe toji la 
stadiul de stafie. Dupa ce-am ascultat la 
batranii satului ce ne-au povestit legende 
despre acest Lurker, ne-am intors cu forte 
proaspete $i l-am invins fara probleme - 
urmatorul pas: Morogrim Tidewalker, dar in 
alt a seara. We are Not Prepared! 

Pagina realizata cu sprijinul Cameshop.ro 
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CHATROOM 


Scurta, lunga, buna, rea, vacanta s-a terminat (hohote de plans), a$a ca toata lumea 
trebuie sa se intoarca la lenevitul la locul de munca sau in sala de dasa pentru ca \ara nu 
poate fi lasata de izbeli$te. In timp ce leneviti $i va recuperaji dupa o vacanta ostenitoare, 
ma trezesc eu sa va pun la munca. E musai. Numarul viitor va fi unul special de la A la Z, deci 
nici Chatroom-ul nu face excepfie. In luna septembrie, se implinesc 10 ani mari $i lati de 
LEVEL, a$a ca acum e cel mai bun moment sa ne spuneti ce reprezinta LEVEL pentru voi $i 
mai ales ce a$teptati de la noi pe viitor. E-mail-uri la chatroom@level.ro, cerneala pe hartie 
pe adresa redactie. 

■ Rzarectha 



VACANTA oe gamer 


Am terminat clasa a Xll-a. Deci aceasta este 
ultima vacant inainte de bac, facultate, restul 
viejii... etc. Jo\\ profesorii ne indeamnS s5 ne 
bucurSm din plin de ea. Ce posibilit^i avem? 

P3i sa mergem la mare, nu? Dupa parerea mea: 
nu;condi{iile $i pre^urile nu se justifica. La mun- 
te este un loc piacut, dar nu ifi pofi petrece toa¬ 
ta vacanta acolo... a$a ca rSmane un singur lu- 
cru pe care toata lumea (aproape) ?l face, de care 
toata lumea §tie, ceva ce poji face toata viafa... 
exact: JOCURILE. Ciudat cum in timpul vacanje- 
lor aparijiile jocurilor nu cresc!?! Why? Este evi¬ 
dent ca, avand atat timp liber lumea se joaca mai 
mult, se cumpara mai multe jocuri. Cred ca este 
evident doar pentru cajiva (o gramada din cele 
mai promijatoare jocuri ale anului acesta apar 
dupa toamna). 

Vacanta mea a inceput cu faimosul, specta- 
culosul, mult laudatul joc Halo 2. A necesitat un 
efort mai mare decat merita orice joc. Pentru in¬ 
ceput, necesitatea (nejustificata) de a avea Win¬ 
dows Vista pentru a fi jucat. Sistem de operare 
foarte instabil de altfel (contrar reclamei puter- 
nice facute, chiar $i de revista CHIP - fara supS- 
rare). Dupa ce m-am chinuit sa il instalez §i am 
reu$it sa il pornesc (Vista m-a scos din joc ca sa 
imi spuna:program is not responding), m-am tre- 
zit cu Windows Live, peste care am reu$it sa tree 
(era neiamurit de ce nu vreau sa joc online). Din 
pacate, Halo 2 nu prea recunoa$te widescreen, 
a$a ca tot jocul arata pujin cam ciudat. Grafica 
nu m-a impresionat (decat imaginile care ara- 
tau obiecte la distance mari: planete, nave etc.), 
gameplay-ul nici atat. Daca tot suntem in 2007 
$i apar jocuri next-gen, atunci sa avem pretenjii 
nu?Totu$i am jucat jocul pentru storyline, care 
m-a facut sa simt ca am ce cauta acolo. De fieca- 
re data cand ma uitam sus pe cer $i vedeam li- 
nia sub^ire a lui Halo, ma incurajam $i continuam 
lupta. Dupa trei zile, lupta s-a terminat cu acel 
faimos :To be continued... Care nu mi-a suge- 
rat nicio stare de spirit (nu imi pot permite Xbox 
360). A$a ca pana la Halo 3 pe PC, uit cum s-a ter¬ 
minat al doilea. 

Dupa terminare lui, apareTomb Raider An¬ 
niversary: un joc care mi-a piacut de la inceput. 
Peisajele, decorurile, cladirile (care sunt mari) $i 


caidura de afara au creat o experienja de neuitat. 
Noroc, deoarece Crystal Dynamics a observat ca 
jucatorul trebuie sa o controleze pe Lara $i nu in- 
vers, a$a ca a creat acest sistem de control foar¬ 
te reu$it. Storyline-ul nu a fost ceva nou $i ine¬ 
dit (artefactul cu care salvezi sau distrugi lumea, 
the enemy pe care il vreau pentru propriile sale 
nelegiuiri etc. ).Totu$i nu a deranjat jocul fiind 
preocupat cu manivele, rotife, salturi $i trasul in 
inamici. Dupa doua zile am terminat $i acest joc. 
Pira^ii din Caraibe 3 mi s-a parut o gluma proasta 
$i nu m-am obosit sa il am. Two Worlds speram 
sa fie ceva impresionant, din poze vazand ca gra¬ 
fica este mai... mai... $chioapa. Deci am ramas 
uimit la instalare cand mi-a cerut Ageia Physics. 
Nu am $tiut ce este, a$a ca m-am documentat: 
un program care simuleaza lichide, obiecte, cai¬ 
dura etc. Am ramas impresionat; cand am por- 
nit jocul, mi-a trecut. Nu am reu$it sa ma joc mai 
mult de 15 minute (ce idiot i$i lasa sora lui, miss 
Playboy, sub un copac $i se a$teapta sa o gaseas- 
ca acolo cand se intoarce?) a$a ca l-am dezinsta- 
lat; grafica fiind o dezamagire totaia. 

Sam And Max este un joc pe care nu il pot 
critica, am jucat primele doua episoade dupa 
care am renunfat (spre ru$inea mea). Rar mai gS- 
se$ti asemenea comedie, point and click in ziua 
de azi. Cu caidura in puterea ei maxima am ju¬ 
cat Lost Planet Extreme Condition. Impresionat 
de frigul din joc $i de mon$tri, am parcurs des- 
tule niveluri pana sa ma plictisesc. Jocul i$i ara¬ 
ta toate calitajile in primele doua niveluri, dupa 
care prezinta acela$i lucru pana la sf£r$it (i{i mai 
schimbi Vs-ul dar cam atat). Principiul jocului 
este bataia (fiind de la Capcom) $i atat. Filmele 
dintre niveluri sunt foarte bine realizate, dar mi 
se par cam lungi. L-am terminat intr-o zi, nefiind 
impresionat. 

Nu am avut a$teptari prea mari cand am in- 
stalat Overlord. Am fost foarte piacut surprins 
$i amuzat pe tot parcursul jocului. Rautatea din 
joc nu este gen a la Sauron (The Lord of The 
Rings), omoara $i distruge totul. in Overlord dis¬ 
trugi oponenfi $i \\\ bafi pufin supu$ii ca sa inje- 
leaga cine este $eful; scopul nu este sa omori tot 
ce mi$ca, ci sa cucere$ti tot ce mi$ca, omorand 
jumatate din tot ce mi$ca, care oricum create la 
loc (mai pu^in un copac sfant al elfilor. De unde 


era sa $tiu ca pot aprinde tot lanul de grau cu tot 
cu copac? Priveli$tea naturii arzand este placu- 
ta oarecum) $i tot se mi$ca $i... cred ca ajunge cu 
mi$care in aceasta fraza. Overlord este un action- 
RPG piacut, de$i n-am jucat pana acum un RPG 
care te lasa sa faci ce vrei tu (daca vrei sa ai doua 
so\\\, este alegerea ta, nu?) $i cum vrei tu. Jocul 
mi-a luat peste cinci zile ca sa il termin $i a$a am 
ramas fara jocuri de jucat. What the... ? Suntem 
in vacant: keep'em cornin'. 

Au urmat ni$te incercari nereu$ite. You Are 
Empty este un joc care... imi... in fine este un 
joc. Nu am injeles ce caut acolo $i dupa 15 minu¬ 
te de joc nu imi mai pasa: omoram ce prindeam. 
Cand vine vorba de zombie, nimeni nu mai are 
un scop, decat sa supraviejuiasca. Avand gloan- 
\e cu nemiluita, vanam zombie, dupa care gaini 
mari? Un KFC era cel mai recomandat lucru, dar 
neavand decat gloanje (nu $i foame; aripioare 
de pui la 20 kg, asta da oferta) i-am omorat $i pe 
ei la fel ca pe restul (adica orice mi$ca). Al-ul du$- 
manilor lipse$te total. Dupa o ora jumatate am 
zis ca sunt om $i ca nu merit a$a ceva, a$a ca am 
citit o carte pentru a ma spovedi pentru pacatele 
mele (larta-ma Doamne ca nu $tiam in ce trag). 
Shadowrun arata interesant dar cand am auzit 
ca este pentru Vista am zis ca va citesc review-ul 
$i zic ca il $tiu (bine am facut). 

$i uite a$a trece o saptamana §i nu am ju¬ 
cat nimic. Drept urmare ma hotarasc sa incerc 
un joc din martie care a fost laudat (are radia- 
{ii $i etc.); S. T. A. L. K. E. R. Shadow Of Cerno- 
byl. Nici acum nu $tiu de la ce este prescurtat 
numele (la F. E. A. R. a fost explicat titlul chiar 
in primul meniu al jocului). Atmosfera mi s-a 
parut geniaia, peisajele chiar aratau convinga- 
toare, iar oamenii buni mi s-au parut foarte na- 
turali (cantand, stand la foe, vorbind etc.). Am 
in^eles ca este un FPS cu elemente RPG $i am 
fost pregatit pentru partea cu RPG. Dupa ce mi- 
am primit prima misiune am ie$it voios la su- 
prafaja cautand o arma. Cand am vazut Ak47, 
am crezut ca ma indragostesc, ca asta este THE 
Game. Dupa ce am luat arma $i am tras cu ea, 
totul a devenit sumbru. Ak47 nu este o arma ca 
oricare alta. Glon^ul unei asemenea arme are 
miezul din plumb. Ceea ce inseamna ca trece 
prin aproape orice (case de caramida, ma$ini, 
lemn). Singurele elemente care opresc un ase¬ 
menea glon{ sunt: ziduri de beton armat, strat 
gros de o{el $i cam atat. Pentru a injelege mai 
bine ce„damage" face, va spun ca daca 10 oa- 
meni stau in linie dreapta, glonful trece prin 
to^i fara sa i$i modifice traiectoria (fapt demon- 
strat, dar nu $tiu daca chiar pe oameni). Jtiind 
toate astea $i tragand un headshot la du$man 
$i el nepa^ind mare lucru m-a deranjat profund 
(nici macar armura Kevlar nu este rezistenta la 
un glonj de ak). Crezand ca este un bug, am 
testat arma pe mai mulp' §i acela$i efect mimic. 
Ciudat cum armele americane au damage mai 
mare; mai sa fie! Nici cu luneta nu faceam prea 
multe (trebuind sa trag 2-4 gloanje ca sa cada 
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CONCURSURI 



C^Cpt 

WEBCAM 


un 
L 


Cine este distribuitorul jocului Enemy Territory 
Quake Wars? 

a. Midway Games L 

b. Capcom 

c. Activision 


Nurm*. pienume 


Ap 




Hef 


Judej 


Kaspunsul il g^scyli in articolul dtnlicat jocului Enemy Territory: Quake Wars. 


EURO 

ENTERTAINMENT 


HUHPHV 


Murphy 


. 


Ca^tiga unul 


dintre 


□VD-uri 


cu filmul INIorbit. 


Cine a regizat filmul O femeie drept rasplata? 

a. John Carmack 

b. John McEnroe 

c. John McNaughton 


Nume. prenume 


l OCAHtAle 




Ap 


Jude{ 




c 

a 

>' 
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o5 
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Kaspunsul il gdsesti in seejiunea Lifestyle din acest num3r al revistei. 
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CHATROOM 


du$manu' la pamant)? A$ putea trece cu vede- 
rea acest lucru, aceastS enormitate mai bine zis, 
oroare... dac3jocul nu se baza prea mult pe 
arme, dar din contrS: totul in joc se bazeaza pe 
arme, in toate misiunile trebuie s3 le folose§ti. 
A$a ca acest joc promoveaza violent pa$nicS, 
deoarece in niciun univers paralel, alternativ, 
nici in trecut sau viitor armele nu sunt a$a de 
ineficiente. Acest lucru mi-a stricat toata pSre- 
rea despre joc (a{i spus in review ca armele nu 
se comports normal, dar nici a$a). Daca jocul 
este bazat pe filmul S.T.A.L.K.E.R. (bazat pe car¬ 
te: Picnic la marginea drumului) atunci anoma- 
liile sunt anormale (da, $tiu cum suna). Ele nu ar 
trebui observate... daca dai peste o anomalie 
dispari $i gata; poate mai apari, poate nu, asta 
e. Cum te fere$ti de ele? Cu o harta, nu $tiu ce 
fel de radar...solutii exista. Pe la sfar$itul jocu- 
lui a inceput sS se auda o poezie in rusa. Nimic 
deranjat, chiar pIScut (foarte pIScut). Dar dupS 
o jumatate de orS dore$ti sa injelegi ce spu- 
ne, iar jocul nu are subtitrare (mul{umesc Level 
cu traducerea, acum $tiu $i eu ce zice). Ar fi pu- 
tut ft un joc super dar... asta e, a$tept Fallout 3 
cu interes. 

lulie a fost o lunS mai saraca in jocuri, to- 
tu$i august promite (BioShock, Stranglehold, The 
Settlers 2:The Next Generation). Un joc pe care 
il a$tept cu interes: Hellgate: London. La inceput 
se spunea cS este FPS, dupa care avea $i elemen- 
te action/adventure, s-a vazut pu{in $i RPG; am 
infeles cS poate ft MMO, a$tept cu interes oricum 
ar ft. in aceasta prima jumatate de vacanfa au 
aparut jocuri, nu zic nu, dar nu mai multe ca de 
obicei. Harry Potter 5 era sS il uit. L-am jucat din 
respect pentru film (superb). Am ras cu lacrimi la 
ce trebuia sS fie vraja. Modul haotic in care Har¬ 
ry i$i flutura mana peste tot amuza pe oricine 
indiferent de varstS. Personajul se controleaza 
(mersul) doar cu tastatura, camera este pusa de 
calculator. La ce altceva ne puteam a$tepta de la 
EA Games? 

Suntem in vacan^a $i ar trebui sS apara mai 
multe, asta zic eu. Gameri din toata lumea UNIJI- 
VA!!! Cred cS exagerez pu^in, dar nu are impor¬ 
tant deoarece in lumea jocurilor totul este per- 
mis, nu? 

■ Nicolae Andrei Alexandru 


vacantA fArA vacantA 


Vacant? Sincer, eu prin vacant infeleg 
apa de culoare albastra, un $ezlong, o umbrela 
$i o partenera bronzatS care te intreaba Jubi, \\i 
aduc o bere?" nicidecum 10 ore de stat pe comp, 
alte 4 de baut pe o terasS in centru la prej dublu 
$i restul de 10 dormit $i visat la banii cheltuiji 
pe ceva ce deja se afla in budS sau, mai rau, in 
Bega. Cam asta a fost vacant mea spun a fost 
pentru ca, in afara de o turS pana la Dun£re, asta 
am facut $i asta voi face pana in 15 septembrie. 
Chipurile asta trebuia sa fie cea mai demanding 
vacant, cu excursii in Germania, Grecia, Marea 
Neagra $i Bucure$ti. laca din toate am rSmas cu 


ceva ce nici nu era indus in program. La greci n- 
am fost ca n-am avut bani, iar cand am facut rost 
n-am mai avut cu cine. In Capitala trebuia sa fiu 
prezent cate o saptamana in fiecare luna, dar din 
motive mar^iene s-a anulat totul, in Germania 
voiam sa merg sa-mi iau ma§ina„secandhend", 
dar cum paring au amanat inexplicabil $coala 
de §oferi, am ramas cu mana-n gaura din fundul 
sacului. Cat despre mare, s-au hotSrat ai mei sa 
ma lase acasa... nu ca a? ft fost eu tare incantat 
de family fun. Bleah. 

in conduzie, la aceasta vacant de vara m-a 
enervat un singur lucru: ca n-am avut vacant 
de vara. 

La anu'ma due in S.U.A.! 

■ Smokey 


MEGA SCANDAL 


A$ vrea sa incep„mugetarea"prin a va 
felicita pentru realizable voastre de la redaejie, 
mai exact pentru articolele pe care le scrieji $i 
blabla [ nothing uncommon:) ]. Ca sa imi exprim 
parerea in legatur^ cu intrebarile ridicate in 
numarul de iulie, cred ca ce ii lipse$te chatroom- 
ului... sunt paginile. In rest, toate bune, s-ar 
putea fixa $i o tema pentru fiecare numar $i sa 
mai fie $i cateva mugetari a$a ca aceasta, care sa 
iasa din tipar. Spafiu sa fie. w - Da'de unde ? - Sa 
taiem cuprinsu'?"cred ca zice^i.. [ or smth like 
that]... heh... asta nu $tiu... 

Mugetarea propriu-zisa poate o sa va para 
aiurea [nu neaparat voua, celor din redac^ie, 
poate celor ce o vor citi in revista daca o sa 
ajungS acolo]. Aiurea deoarece e o chestie destul 
de common... deja frecata de mult timp. Da' 
eu sunt nostalgic acum $i o re-muget. De ce e 
domne'omul a$a de lacom? 

Ma refer aici la industria jocurilor pe calcu¬ 
lator. Mi-a trasnit o data in cap cand m2 jucam 
TES 4. Comparam cu Morrowind. Am ajuns la 
concluzia [pentru a 100-a oarS de cand am jucat 
Oblivion] caTES 3 incline balant [a 100-a oara 
a fost„cu tr3snet"]. De ce? Din cauza banului.. 

. cum vine asta? Pai domnii de la Bethesda au 
uitat di TES e totu$i o serie de renume... adica 
daca zici ca ai facut Morrowind, 100% meriji res¬ 
pect. Ca sa o iau pe scurtatura, TES 4 a fost fa¬ 
cut ca„imprimanta"dedolari. Ceeace$ie. Cema 
deranjeaza pe mine e ca jocurile o iau pe aratu- 
ra. Nu mai se fac jocuri la care chiar sa-Ji arda ne- 
uronii in egaia masura macar cu„cat-de-repede- 
^tiu-sa-dau-clic- $i poate space". Revenind la TES 
[exemplul care ma'doare'cel mai mult]... unde 
sunt domne'quest-ele alea ca in Morrowind ? 

Sa nu fie PE HARTA aratat locul in care trebuie sa 
ajung? Sa trebuiasca sa te gande^ti la ce vor sa 
zica aia in dialoguri.? S-au cam dus naibii. Cunosc 
mulji care zic ca au terminat Oblivion. Daca ii in- 
trebi„Da'Morrowind?" mul{i raspund„Eh cand 
am dat de vampirii aia, m-am enervat $i n-am mai 
jucat" sau„Eh, Oblivion e mai tare ca ai teleport". 
Extrema acestei categorii e formata din aia care 
nu $tiu engleza suficient ca sa faca queste in Mor¬ 


rowind. Eu injeleg ca majoritatea face banu'... 
dar mai adu-Ji aminte $i de aia care vor sa joa- 
ce pe bune un joc, nu doar sa apese butoane de 
plictiseala. Un exemplu mai vechi e metamorfoza 
Commandos din strategic de nota 10 faci shooter 
care se vrea inteligent. Lasam la o parte ma$inile 
de facut bani la care nu se schimba decat interfa^a 
$i se mai baga 2-3 modele de spoiler / BFG $i mai 
mare / pe langa jucatorii care sunt necesari sa fie 
updatafi, 3-4 modele noi de mingi / etc. - $i con- 
tinua sa faca profit imens. Noroc ca mai sunt caji- 
r*va producatori care uita sa mai incerce sa intreaca 
Blizzu'la facut bani $i mai ies jocuri care respecta 
tradi^ia seriei, ex NWN 2. Problema e ca situa^ia se 
pare ca se va inrauta^i. Vad $i eu un Hellgate: Lon¬ 
don care ma face sa visez Diablo+TES+apocalipsa 
in mileniul 3 = the shit but like singleplayer dude! 
Cand am vazut ca o dau $i ei in mmo... in single 
ie$ea ceva tare daca faceau treaba bine. In multi o 
ft vreun 'Conter Striche'cu arme colorate $i ques- 
turi. Totu$i, nu $tiu sincer ce o sa iasa. Sper ca nu 
ce-am prevazut eu mai devreme, suparat pe via- 
ta fiind. Ramane de vazut la HG:L. Dar faza trista 
cu a$tia domne'este ca to{i o dau din cola in fan- 
ta §i din fanta in sprite [ nu fac reclama... inlocuiji 
cu horinca-palinca-Juica]. Auzi tu Diablo sequel 
MMO... nu le ajunge ala pe care il au?! 

Dar de fapt... chiar au producatorii toa¬ 
ta vina? Pai... NU. 90%din vina o au distribu- 
itorii. Aia sunt ai dracu.„Hai fa acolo jocu'ina- 
inte de ziua lu'mamaia". Ce pot producatorii sa 
faca cand to^i banii vin de sus? Nimic. Vezi Go¬ 
thic 3. Producatorii sunt de invinova^it cand ei 
vin cu ideile fara sa aiba mare treaba cu distri- 
buitorii. Hm... ceziceji de Games for Windows 
campaign?.. „>game for windows<.. blabla.. 
also buy a DX 10 video card because, for exam¬ 
ple, Halo 2 graphics require the shit... blabla i'm 
greedy and i want nvidia and... to also get a big 
snack of this because in our meeting we agre¬ 
ed..." Gata m-am oprit. DacS e sa continui cu Vis¬ 
ta topic, nu mai terminal de citit mugetarea ?n 
ziua in care v-aji apucat. Sper doar ca Halo 2 sS 
fie doar ceva prematur $i fara 'urma$i'. 

Care este concluzia? Ca lumea e in majori- 
tate proasta. Da' nu e numai aia. E... de ce e omu' 
a$a nemancat dupa bani? De ce nu-i ajunge 1 etaj 
la vilS? El vrea sS faca o duzina de etaje. Q vrea 
sa-l intreaca pe altul. Nu c3 n-ar putea trai cu un 
X5 in loc de 5*X5. Doar banu'a ajuns sa conteze 
in ziua de azi. aici nu m3 refer doar la industria 
jocurilor pe calculator. La absolut tot. Ochiul dra- 
cului e dolarul. Sper doar ca in viitor s<i se ajun- 
ga la doua categorii de produc^tori/distribuitori. 
Unii cum sunt acum in marea majoritate $i alfii 
care sa-$i mai aduca aminte $i de unii care au mai 
prins jocuri inainte de 2004, de cand au inceput 
marile sequel-uri 'moderne'. CS dupa ce-om muri 
a$tia mai obi$nui{i old school... sa se faca numai 
jocuri jucabile cu mouse-ul. Ce or vrea ei. Ca ori¬ 
cum in 100 de ani o sa fie haos $i posibil crapam 
toji. Amin. 

■ sleepknot maggot 
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Acum va abonati la [MoL mult^ 
mai u$or, platind fi completand 

on-line talonul de abonament! 

http://www.chip.ro/shop/abonamente/ 
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Veti jti care sunt cele mai bune jocuri recent lansate §i, mai mult, 
veti afla la ce sa va afteptati pe viitor! r—-?=» 




Veti primi un DVD de 9 GB cu cele 
mai tari demo-uri, filme, mod-uri $i 
imagini pe langa ultimele patch-uri 
$i o multime de aplicatii freeware fi 
shareware. 
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Lunar veti gasi in 
revista un joc full de 
colectie! 
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luna deluna, 

cea mai apredata revista 


de jocuri din Romania. 


Final Fantasy XII 
God oj War II 
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Veti fi la curent cu tot ce se intampla in 
industria jocurilor video. 


Completati talonul de abonament on-line la adresa http://www.chip.ro/shop/abonamente sau d ecupati talonul de mai jos, completati-l $i 
expediati-l impreuna cu copia chitan^ei sau a ordinului de plata pe adresa: Badescu loana, OP2 CP 4 500530 Bra$ov, pe fax la numerele 

0268-418728,0368-415003 sau prin e-mail la adresa alex_draghini@vogelburda.ro. 



DA, doresc un 
abonament la revista 


dot 





6 luni, la pretul de 50 lei 


12 luni, la pretul de 90 lei 




fncepand culuna [ 


am mai fost abonat cu codul 



□□□ 



Denumirea firmei / C.U.I. 


Nume. prenume 



Varsta 


Ocupatie 




Localitate 


Telefon 


CHIP Special Automobilul Viitorului NOU 

9,98 lei/bucata 

CHIP Foto-Video Digital (iulie 2007) 

10 lei/bucata L 

CHIP Special VISTA 

9,98 lei/bucata 



lei in data de 


cu mandatul postal / ordinul de plata nr. 



inainte de a efectua plata la revistele CHIP Special, 


sa telefonati la redactie. 


a va asigura c3 mai exista pe stoc revistele dorite. 0268-418728; 


1-415003 



Identitatea operatorului de date: Vogel Burda Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Datele dumneavoastra personate se prelucreaza in scopul incheierii si distribuirii de abonamente, si au ca 
unic destinatar Vogel Burda Communications SRL. Este obligatorie completarea campurilor marcate cu steluta pentru a se putea presta serviciul de expediere a abonamentelor. In conformitate cu preve- 
derile art. 12*18 din legea 677/2001, dispuneti de urmatoarele drepturi: de informare. de acces. de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea 
acestor drepturi va rugam sa ne contactati in scris la adresa Vogel Burda Communications SRL. OP 2, CP 4 500530 Brasov, sau prin fax la numarul 0268418728. Vogel Burda Communications a fost inscrisa in 
registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter personal al ANS-PDCP sub numarul 4702. 


► Plata se poate efectua prin mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) 

nr. R07IABNA0800264I00060476 deschis la ABN AMRO Brasov. 

► Pentru bugetari, plata se face in contul R090TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov 


Taloanele care nu sunt Tnsofite 

de dovada platii 
NU vor fi luate in considerare! 
Nu expedient reviste ramburs! 
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Linux, edifle 

Mai bun ca Vista §i ia fel de §ic 

Coosum redus de resurse, securitate complete o interlay 3D intr-adevar spectaculoava. 
SattsfacejivA toate dorin{eie: puteti avea Vista vtsuriior dumneavoastra cu ajutorul lui 
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Quad-core 

Unmatched 
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Diablo 666 G 





game monster 

New power. New speed. 
Quad Core from Intel 
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Intel® Core™ 2 Quad Q6600 

(Quad Core, 2.4 GHz, 8 MB Cache, 1066 MHz FSB); 

2 GB DDR2 667; P6N SLI-F V2, nVidia Nforce 650 SLI; 
320GB SATA2 16MB; DVD±RW Dual Layer; 
NX8600GTS-T2D512 MB DDR3; 7.1 canale; Gbit LAN 
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INFO 


www.flamingo.ro 


SUNA - 08008 Call PC 

08008 22.55.72 
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COMPUTERS 


Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium 
Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt mSrci ale Intel Corporation din Statele Unite sau din alte {Sri. ** 


Credit Tn lei, cu DAE de 21,18%, pentru o perioadS de 60 de luni. Ratele p preturile sunt exprimate In lei si contin TVA 












